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1. POHIKOOLI AINEKAVA- TOO- JA TEHNOLOOGIAOPETUS

1.1

Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pohikoolis on eakohase valdkonnapiadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli

10petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja toGtlemisviise ning on teadlik oma valikute mojust majandus-,
sotsiaal- ja looduskeskkonnale;
3) kasutab materjale ja toOvahendeid sddstlikult ning jirgib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pdohimotteid;
4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja  digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;
5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;
6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tooprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutéhusust;

7) védrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu  ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;
10)  kirjeldab  suuliselt ja  kirjalikult  tehtud  valikuid  ning  tooprotsessi, sh ~ kasutades  digivahendeid;
11) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -16pptulemust;
12) on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.



1.2 Uldpidevused, éppekava libivad teemad, valdkonnasisene ja -iilene 16iming.
1.2.1 Opilastes kujundatavad iildpidevused

Riiklikus dppekavas vilja toodud iildpddevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti seostatavad, kuid eeldavad Opetajalt eelnevat
libimdtlemist, mis padevust millise teema kisitlemise vdi dppeiilesandega seostada. Uldpidevuste arengu toetamine ainetunnis ei peaks muutuma

omaette eesmérgiks, vaid toimuma loomulikult ning tulenema ainetunni teemast, eesmérkidest ning kujundatavatest dpitulemustest.

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad Opilased
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada ja pdhjendada oma
arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi
inimeste vdimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks,
mis on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning
kujundatakse seeldbi Opilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist
hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele

iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest ldhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 1dbi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama,
kditumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliitkmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel kohalko hal antud padevuse
arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku moddet omavate projektide ja algatuste Oppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli

priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele mdeldud priigikastide valmistamise néol vms.
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Enesemaédratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemairatluspaevus opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma motteid,
tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvotvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma voimetest. Padevuse kujunemisele
aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t66le hinnangu andmine. Olulisel kohal on dpilaste voime kéituda ette
tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Enesemédratluspiadevuse alaliigiks on tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste

iilesannetega kinnistub terviseteadlik kiitumine, ergonoomika pohimotete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast todd korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust ning 1dpetades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, oma
voimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sonavara ning oskus

seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel vdiks lihtuda situatsioonidest vdi probleemidest, mis seostuvad igapievaelu probleemidega.

Suhtluspéddevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse oskuse arendamine l&bi Opilaste enda voi
rithmas tehtud t6ode esitlemise ning toOprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmat6o iilesanded voimaldavad oppida
teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiilisima oma kiitumist ning selle mdju
kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti

keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost

loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad
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opilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on niditeks modtmine ja teisendamine, massi-
ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate lilesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega

arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvaime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate Opitulemustega.
Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada dpilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust
oma to0 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi
eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppetilesanded, mis annavad Gpilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning
voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.

Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 15pptulemuseni.

Digipiddevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid voimalusi dpilaste digipddevuse arendamiseks.

Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on t66vahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega toopinkide

Jja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja todoperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiitisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab
tootada koos voi liksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskolas
autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning



annavad vOimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise suhtlemise

pOhimotteid.
1.2.2 Oppekava libivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Labivad teemad oniild- ja valdkonnapiddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imingu vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna
kujundamisel. Libivad teemad on aineiilesed ja késitlevad tihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua ettekujutuse iihiskonna kui
terviku arengust, toetades dpilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna dppeainete eesmirgiseade, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda ldbivalt kogu dppeprotsessi

jooksul.

Elukestev Ope ja karjddri planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine

tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tddmaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema
valikuid néditeks eseme/toote disaini, materjalide vOi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdéri planeerimist toetab Opilaste huvide ja hobidega
arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate
voimaluste leidmine aitab arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tosist t00sse
suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad dppeained

nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see 1dbiv teema 16imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus,
bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Téhelepanu pdoratakse

keskkonnasdistlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
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Naéitena sobib kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid

pesakaste ning seatakse nad linna keskkonnaametiga kooskdlas iiles.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus — vOib olla paljude iihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist
aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga. Ideede realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad

oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke manguasju voi teha loomade varjupaiga kassidele ronimispuid voi muud vajalikku inventari.

Loéimingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiiiisika aga ka bioloogia, tihiskonnadpetus jt Oppeained.

Kultuuriline identiteet. Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist
kultuuri. Loimingut kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fiiiisika, matemaatika, keemia, tihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine
esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab néha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Uheks vdimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vdib ldheneda ka toiduainekeskselt. Niiteks vdivad
Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vélja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada dpilaste arusaama

erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info
kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéérsust. Kogutud infot kasutades tuleb
arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppetddd ja vdimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada.
Voimaliku néitena saab anda Opilastele lilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust.
Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Ldiminguliselt saavad olla sellise iilesande

juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.
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Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus
kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline
on, et Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Loimida saab enamasti
matemaatika, fliisika ja infotehnoloogiat Opetavad Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid

tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.
Naéitena vdivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi vdi mustrirulli.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile todohutuses, materjalide ja kemikaalide kisitsemises, Oigete toOvotete ja
ergonoomiliste tddvahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on véga oluline
arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jirgida Opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldahtuvaid valikuid. Ldiminguliselt omavad olulist kaalu

inimeseopetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes vdértustab enda ja teiste
tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab toévahendeid ja masinaid sihipéraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi
kditumisoskusi, Opitakse moistma kéitumisvalikute pdhjusi ja vOimalikke tagajdrgi. Riilhmas t66tamine annab vairtuslikke kogemusi, kuidas

arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.
1.2.3 Valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tdusnud tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab

tooriistu ja -vahendeid ja on seelédbi dialoogis toddeldava materjaliga.



Tooprotsessi ldbides tuleb opilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna
sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16iming. Teiste Oppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna 1dimimisel tuleb
arvestada teadmiste erineva iildise iseloomuga. Niiteks to60petuses, kisitods, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate toode kidigus
omandatavad teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes Oppeainetes omandatud
teaduspohistele teadmistele. Valdkonna dppesisu on suures osas igapdevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks iiks olulisi
rolle: olla I6imingu ldbiviimisel 16imingutsentriks teiste dppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapédevaelu ja
tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle kdigus teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia
valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda dpilaste poolt teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada
neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist Oppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste

kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu 1dimitavaid osi ei ole alati voimalik piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jargivad

nende enda loogikat. Seetottu saab teadmiste I6imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

perspektiivsete seoste loomine ehk dpetades dpilastele teemasid ja teadmisi mida nad Opivad alles jargmistel aastatel, nende voimete kohaselt ette

(néiteks fiitisikaliste ndhtuste olemusi);
varem omandatud 10imitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks tegemine, kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene l6iming toimub td6dpetuse, kisitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama iihes
tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma
erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode loomiseks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi

igapdevaelus ning ollakse abiks karjdarivalikul.
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Valdkonnasisese 16imingu puhul podratakse II kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete

ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi.

IIT kooliastmes keskendutakse dppimise kéigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise todprotsessi
kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t66 ajalise ja tehnoloogilise protsessi libimine kavandamisest kuni t66
esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille

saavutamist toetavad iihisprojektid, loovt6od, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad vdga histi temaatikad, mis kdsitlevad multimateriaalseid t6id. Selleks on aga
vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate tihe ja sujuv koostdd iihise t66 planeerimisel ja toOprotsessi juhtimisel. Kui tuua niiteks kdsitdo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (péevitustool), peaks tddmaht olema enam vihem vordselt molema dppeaine vahel jaotunud.
Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene grupp valmistab tooeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse tookodades
ja teine grupp on hodivatud pehmete materjalide tootlemisega késitoo klassis. Kuna ajaline maht t66 molemal osal on enam vihem vordne, saab
gruppe téoosade valmimisel vahetada. TOO 10petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide {ihendamine tervikuks. Millele jargneb

kahe grupi tihine t66de refleksioon ning esitlemine.
1.2.4 Voéimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust

ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mootmiste/kaalumiste, moodtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu.

Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 15igete konstrueerimisel vms.



Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 10iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad
olla igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja nihtuste olemuse avamine ning pdhjendamine vai siis dpilase poolt planeeritava t6o ja selle
protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb Opilasel voimalik lahendus vélja pakkuda ja seejérel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)

analiiisida.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sifistvat eluviisi ning jirgima tervislikke eluviise.

Teadvustatakse edasidppimis- ja karjadrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vidirtustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, véirtustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades

aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, Oppides védrtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kisitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines Opitut
kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pdohielemente (joon, virv, vorm, ruum, riitm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste toode inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja
hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes vOi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote

esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse védrtustamise ja
peenmotoorika arendamisega. ToGprotsessis pdoratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koost6dd tehes jargitakse

kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).
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Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel

ja lugemisel. Voorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

1.3 Oppe kavandamine ja korraldamine.

Maarusest tulenev.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab Opimotivatsiooni hoidmist ning Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks
dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades ldahtutakse Oppekava iildpadevustest, kooli vairtustest, kooliastme 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
Opitulemustest ja kooli Oppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastme Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja 16imingu

rakendamise pohimotetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Valdkonna dppeainete nidalatundide arv II ja III kooliastmes mératakse klassiti
nii, et Oppekorralduses on tagatud vdimalus dppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kidsit66 ja kodunduse dppeaineid, sdltumata sellest, mis

dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne ning lihtub dpilaste huvidest ja eelistustest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostood, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma to0kultuuri ja to66 protsessi, alustatut 1dpule viima,
probleeme mérkama ja plistitama ning lahendusi leidma,;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
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labiarutamisele ning refleksioonile;
3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning tiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat6é kaudu, siduda opet koolivilise eluga, et kogu
ainekdsitlus oleks voimalikult eluldhedane, Opilasele eakohane ja tahenduslik;
4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dOppes nende voimaluste
kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;
5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppetilesandeid, kus vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1&henemist ning séilitavad ja suurendavad huvi
ning Opimotivatsiooni;
6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vOetakse arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas vdi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi tihiskonnas;
7) taotletakse, et opilase Opikoormus (sh kodut6ode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks
ja huvitegevusteks, reageeritakse opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge opivalikutes;
8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid opikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.
1.3.1 Oppekorraldus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd ldbi dpperiihmades. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on vdrdse kohtlemise ja kaasatuse
eesmargil sooneutraalne. Soltumata dpperiihmast tuleb kdigile dpilastele tagada voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja padevused
nii kisitoos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks Spperiihmi.

Vahetused toimuvad vastavalt kooli dppekavas méératule.
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Hea tava on eelnevalt dpilastele ning lastevanematele selgitada gruppide moodustamist, vahetussiisteemi ning sellega kaasnevat dppekorralduslikku
poolt. Gruppideks jagunemine voib toimuda vabatahtlikkuse alusel, klassi nimekirja poolitamisel, loosimise teel voi muul kokku lepitud viisil.

Opilasgrupi suuruse médramisel tuleb arvestada ka dppekeskkonna mahutavusega.

4.,5.,7.ja 8. klassis on Ladneranna Glimnaasiumi tunnijaotusplaani alusel 70 tundi, 4. ja 9. klassis 35 tundi dppeaastas.



Opperthmade tunnid

| trimester

Il trimester

Il trimester

toimuvad samaaegselt.

Tehnoloogia ainevaldkond

Kasitoo ja kodundus

| pperihm
Il kooliaste
baasoskuste kursus
Il kooliaste
suvendatud kursus

Il dpperihm
Il kooliaste
baasoskuste kursus
Il kooli e
sUvendatud kursus

Multimateriaalne kursus

Multimaterisalne
kursus eoldab
ruhmado voi dpilase
vahotust vastavalt
100 iseloomele.
Tahtsust of oma

Spperihma algsolt

Tehnoloogiadpetus

ll Spperihm
If kooliaste
baasoskuste kursus
il kooliaste
stUvendatud kursus

| dppertithm
Il kooliaste
baasoskuste kursus
Il kooliaste

stUvendatud kursus

Multimateriaalne kursus
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1.4 Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t660hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus
ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu viirtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne oppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud opperuumid kooli dppekavas sétestatud materjalide t66tlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetddkojad

kasitoos ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt dppida
kési- ja masintddd ning omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, véddrtusi ning vastutustundlikku

toohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka Opetajale, samuti ruumid Opetajatdodks, praktiliste toode ja nende tegemiseks

vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.
Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid
tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.

1.4.1 Soovitused oppekeskkonna korraldamiseks

Opetaja loob keskkonna, kus toetatakse dppija dppimist, mitte sooritust. Rohkem tihelepanu pooratakse sellele, mida ja kuidas dpilane selle
tegevuse juures dppis ja milline on olnud dpilase individuaalne areng. Opetaja innustab dpilasi kogema, et oluline on mdista dpitava sisu, mitte

piitida anda digeid vastuseid voi tdita eesmirgitamata tooiilesandeid.



Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on oluline ennastjuhtiva dppija kujundamise protsessis.
Opetaja iilesanne on pakkuda vilja erinevaid iilesandeid, mis iihelt poolt on dpilasele jdukohased, kuid samas esitavad lahendamisel talle ka uusi
véljakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi. Selle eesmérgi saavutamise néitena voib tuua praktilisele todle valikuvdimaluste pakkumise.
Opilane saab sellisel juhul ise teha otsuseid ja valikuid ning olla to6 tegemisel algatajaks. Ta nieb dpitavat huvitavamana, mil tajub selle kasulikkust
ja Opetaja suudab toetada Opilast selliselt, kui maailmas toimuv seostub Opitavate teemadega ja Ope muutub seeldbi Opilase jaoks véértuslikuks.
Opilastele tuleb selgitada, kuidas erinevad teadmised ja oskused on igapéevaselt kasutatavad ja vajalikud. Oppeprotsess toimub libi pidevate
erinevate arutelude ja tagasisidestamise, mille kdigus Opilane mdistab, miks uuritavad/dpitavad teemad on olulised ja miks omandatud uut

teadmist/oskust tasub viirtustada ning kus ja kuidas seda saab rakendada igapéevaelus.

Sotsiaalne dpikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad dppijate omavahelistest ja dppijate ning Opetaja vahelistest suhetest.
Sotsiaalse dpikeskkonna loomisel on oluline, et dpilased oleksid kaasatud dppeklassi ning -tunnis kehtivate kokkulepete ja reeglite loomisse, kuna
see tostab nende dpimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet. Klassiruumi emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest, toest ja vastastikusest
austusest. Samuti on oluline arvestada kultuurilist moju. See holmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja soolist mitmekesisust. Aktiivset osavottu
tunnis tagavad méngulised elemendid, vahetu tagasiside ning erinevad koostoovdimalused (nt viitlus, arutelu, olukordade labiméngimine, paaris-
voOi riihmat6o vms). Rithmatood tehes jaotatakse rithmas rolle erinevalt, et iga dppija saaks voimaluse votta vastutust lilesande tditmise eest ning

arvestada samas kaasOpilastega.

Fiisilise dOppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada dpperuumides ohutu ja eesmirgipédrane tulemuslik

tegevus.
Kaisitoo
Kool tagab kisitoo ainetundide ldbiviimiseks dppekeskkonna sisustuse dpivaljundite saavutamiseks késitooklassis jargnevalt:

Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;
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igale Opilasele statsionaarne todkoht;

proovikabiin ja peegel,

kraanikauss;

elektrilised toovahendid: dmblusmasinad (vdhemalt {iks paari peale); overlokk (vihemalt iiks dpperiihma kohta);

tritkraud koos triikimislauaga;

valguslaud,

igale Opilasele individuaalsed késitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nouetele;

reguleeritav mannekeen,;

voimalused Opilastoode viljapanekuks;

abiruumid materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

kool voimaldab késitoo opetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide 14biviimiseks dppekeskkonna ruumide (dppekdogi ja -klassi) sisustuse dpivaljundite saavutamiseks jargnevalt:
Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

niitidisaegse kodukodgi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne tooks riihmades ning vastab tundide metoodikale;
igal rithmal (kuni 4 liiget) on tookoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava to0pinnaga;

Opilastel on kasutada to6vahendid ja koogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nouetele;
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Oppekdogis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks séilitamiseks;

pesumasin ja tritkraud koogitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja voimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;

sorter tekkivate jddtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;

esmased puhastusained ja korrastusvahendid dppekodgi korrashoiuks;

oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmaérgile (riihmatdo tegemine, laua katmine) timber paigutada;

opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.

Soovituslikult vdiks késitdo ja kodunduse dpperuumid olla planeeritud eraldi, et voimaldada samaaegset ainetundide ldbiviimist.
Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tinapdevane ning voimaldab ohutult dppetddd korraldada;
statsionaarseid masinaid (nt laserldikuspink) on vihemalt {iks dpperiihma kohta ja elektrilisi késitdoriistu kaks komplekti dpperithma kohta;

igal Opilasel on individuaalsed toovahendid, sealhulgas todriistad ja késitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergonoomika

nouetele;

kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;
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klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu &dratdmbesiisteem ning (metallide kuumtootlemisel)

vihemalt mobiilne suitsu eemaldamise siisteem;
ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste tdode hoidmiseks;

kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

1.5 Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dOppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu
saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi dppe kdigus
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks
ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit

nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka lildpddevuste arengu ning vidirtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat
tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaterminite

oigele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.



Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka
numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ja

spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist Sppimist ja Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvOimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad d0ppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,

joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku
oppekavaga sitestatud Opitulemuste saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest.

Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada,
mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe kiigus oma dppimist

ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise
kasutamine ja koolidppekava viliselt ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tépsustakse kooli dppekavas.

1.5.1 Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Opilaste tehnoloogia valdkonnapddevuse kujunemist ja annavad tagasisidet Opilaste individuaalse arengu
kohta, olles ldhtekohaks jérgneva dppe kavandamisel. Tagasisidena tuleks dnnestumise korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui eeskatt dpilase
oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede toGvotete ja strateegiate rakendamisele, selleks et dpilane madistaks, et ta on

vdimeline antud iilesandega edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse arvesse Opilase
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eripérasid, tema pingutust ja to0 korrektsust. Eesmark pole tdiuslikkust saavutada, vaid ndha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada,
mil mééral on dpilasel kujunenud oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiiiisida, tehtud jareldusi ja

otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks oma todga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on
mojutanud t60 protsessi ja 10pptulemuse kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektiilesandeid hinnates voib kasutada mudelit, mis on koostatud
Opilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised praktiliste iilesannete ja t66de Onnestumiseks, ning kokkuvottev
hinne kujuneb kriteeriumide tiitmise pohjal. Uhistood hinnates antakse tagasisidet iga Opilase osalemisele riihma t66s kui ka iga pilase

individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tookultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist ning Idpptulemust.

Tagasisidestamise aspektideks vdivad olla:

tookultuuris tookus, piitidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostodoskus, abivalmidus, iseseisvus t00 tegemisel, iilesande Oigeaegne

1dpetamine;

kavandamisel originaalsus, idee vdi kavandi teostamise voimalikkus, tddjoonise tehniline korrektsus;
idee ja tootlusviiside valikul analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;
materjali/toiduainete ja toovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tdovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus,

ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, tddohutuse nduete jargimine;

t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline viirtus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.



K&ik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on

vajalikud Opitulemuste saavutamiseks.

Opihuvi vdib olla mdjutatud sellest, millist hindamisviisi dppeaines rakendatakse. Tehnoloogia valdkonna dppeainetes on kooliti hindamisviis
erinev. Numbrilise hindamise korval on koolipraktikas tehnoloogiavaldkonna ainetes kasutusel ka mitteeristav hindamine. Mitteeristav hindamine
on kokkuvdtva hindamise viis, mille puhul ainekavas méératud Spitulemuste saavutatuse taset pole vajalik eristada. Hindamiskriteeriumiteks on
Opilase Oppe aluseks oleva Oppekava taotletavad Opitulemused. Hindamisel vorreldakse Spitulemuste omandatust ja Opilase arengut Opilase

varasemate tulemustega.

Mitteeristava hindamise puhul médratakse piisav Opitulemus, mida véljendatakse hindega “arvestatud”. Oodatavast madalamal tasemel tulemust
véljendatakse hindega “mittearvestatud”. Mitteeristava hinde kujunemisel voetakse aluseks tagasiside selle kohta, millises mahus on dpilane

omandanud teemakohased teadmised ja oskused.

Mitteeristav hindamine soodustab pingevaba dppimist ja votab maha hirmu mitte hakkama saamise ees. Mitteeristava hindamise juures on oluline
sonaline tagasiside, mis annab Opilastele parema iilevaate sellest, mis on hésti ja millised oskused voi teadmised vajavad veel tdiiendamist. Sonalise
tagasisidega hinnatakse Opilase arengut ja see saab olla ka siis positiivne, kui muidu oleks Opilane saanud negatiivse numbrilise hinde. Seega
mitteeristav hindamine aitab viltida ebavordsust ndrgemate ja osavamate Opilaste vahel. Hindamisel 1dhtutakse pohimdtetest, mis on kirjeldatud

kooli dppekavas, tipsustatud ainekavas ja teatavaks tehtud enne Oppe algust dpilastele ning lapsevanematele.
1.6. Ainevaldkondlikud aluspdhimotted

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse
vaatenurgast. Opilased saavad {imbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jitkusuutlikule eluviisile ja arengule,

holmates dpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimrithmade kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. T606-
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ja tehnoloogiavaldkonna oppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase toéoelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase

eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega loomise oskust, tugevdab eeldusi t66tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut

tugevdavaid kogemusi.

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes viértustab traditsioonilisi

késitoooskusi ja toidukultuuri ning moistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

2. I KOOLIASTE

2.1 1.Oppeaine kirjeldus

To60petust iseloomustab loov kiieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse
kaudu viljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todiilesandeid
tiites arenevad dpilastel motoorika, tihelepanu, silmamdot, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam

inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda iimbritsevasse sddstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi
véddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tahtsust. Kuna t66dpetuse

tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat {ilesannet.

Too0petuses kisitletakse kasitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja I1I kooliastmes.
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2.1.1 Opitulemused

I klass

Opilane:

1) Nimetab looduslikku péritolu
materjale ja teab nende pohiomadusi ja

kasutusalasid;

2) kasutab Oigesti ja ohutult tooks

sobilikke etteantud todvahendeid ja
moistab ohutuse vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja

meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab

materjale sdastlikult;

5) mirkab Opetaja abiga Oppega

seonduvat igapdevaelust;

II klass
Opilane:
1) Nimetab {imbritsevas keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja

kasutusalasid;

2) Valib Opetaja suunamisel digeid todvahendeid, teab
nende otstarvet ja moistab ohutuse vajalikkust

tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab,

modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saidstlikult ja arutleb selle

vajalikkuse iile;
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111 klass

Opilane:
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale
uldisi

ning voOrdleb materjalide

omadusi;

2) kasutab 0Oigesti ja ohutult t6oks

sobilikke t66vahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sédastlikult;

5) toob dppega seonduva kohta néiteid

teistest ainetest voi igapdevaelust;



6) jalgib Opetaja selgitusi ja todtab selle
jargi;
7) tootab Opetaja juhendamisel

jéljendades esitatud toovotteid,

8) saab aru koostod ja abistamise

vajalikkusest;

9) mirkab Opetaja abiga rahvuslikke

elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma todkoha ja todvahendid

Opetaja juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud

tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma t66 1opule;

5) toob Opetaja abiga Oppega seonduva kohta néiteid

teistest Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) to6tab enamasti iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt to6tades kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t63s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku tile;

11) mdistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust
ning hoiab oma tddkoha ja tddvahendid Opetaja

juhendamisel korras;
12) selgitab isikliku hiigieenti ja tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis t6oga;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste tdodes.

6) saab aru suulistest voi kirjalikest

juhistest;

7)  tootab iseseisvalt ~ Opetaja

juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mirkab esemetel rahvuslikke

elemente ja kasutab neid oma t60s;

10) toob nditeid tervisliku toiduvaliku

kohta;

11) hoiab oma tdodkoha ja todvahendid

korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 1dpule ja rddgib

oma tdost ning tulemusest;



14) mirkab ning nimetab positiivset oma 14) mirkab ning nimetab positiivset

t00s. oma ja teiste toddes.

2.2 Soovituslik oppesisu
2.2.1 Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapievaelus.
Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.

Materjalide sddstlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.

Toovahendid

Enamkasutatavad kisitoovahendid paberi (kddrid, paberinuga), tekstiili (kdérid, ndel, heegelndel vmms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms),

metalli (ndpitsad, 10iketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid
Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t66tlemisviisid: modtmine, mérkimine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine,

heegeldamine, tarbepistete Omblemine, vestmine, naelutamine, dgvendamine, painutamine, detailide {ihendamine vms. Tod6tlemisviisi valik

sOltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.
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2.3 Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) voi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja siimbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.

Kavandi koostamine 1dhtudes kompositsiooni pdhialustest (virvus, kujundid, riitm vms).

Lihtsate esmete ja keskkonna (stendid, klass vims) kaunistuselementide vms kavandamine.

Tootamine

Tootamine Opetaja suulise juhendamise jdrgi liksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Ulesannete jaotamine riithmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.

Kirjaliku t66juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine.
Tookoha korrashoidmine, selle moju to66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Alustatud t66 1dpetamine.

Tooprotsessi ja t60 tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t60

vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esmete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapidev.



2.4 Igapievaelu oskused

Toiduharidus

Tervislik toiduvalik.

Pdhiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.
Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hiigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond

Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sdistlik kasutamine.

Toovahendite, tookoha ja todkeskkonna (klassi) korrashoidmine.

Puhastust6od (roivaste, jalatsite hooldamine).

Kaitumiskultuur

Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.
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2.5 Metoodilised soovitused
2.5.1 Tooopetuse Oppeprotsessi Kirjeldus

Too0petuse kaudu siivendatakse I kooliastmes dpilaste huvi kielise ja mottetegevuse vastu, millele on alus pandud juba koolieelses eas. Opilastes

kujundatakse oskused, mis loovad aluse edasisele tehnoloogia valdkonna ainete dppimisele.

Opetaja abiga saab dpilane toddpetuses ainekava kohaselt {ilevaate enam kasutatavatest materjalidest, nende omadustest ja todtlemise viisidest ning
omandab algteadmised tervisliku toitumise vajalikkusest, sidstlikust tarbimisest ja kodumajandusest. Oppe korraldamisel on téhtsal kohal dpetaja
koost6d Opilaste vanematega, et kujundada iihtset arusaama Oppe korraldamise niilidisaegsetest vOimalustest erinevates Opikeskkondades,

kasutades erinevaid dppematerjale ja rakendades Opilase arengut toetavat hindamisviisi.

Opitulemuste saavutamise eelduseks on dppe korraldamine viisil, mis vdimaldaks Opilastel aktiivselt tegutseda, motiveeriks neid tditma
joukohaseid, kuid pingutust ndudvaid oppetilesandeid. Eesmérgiks ei seata oskuste ja toovotete omandamise perfektsust, vaid keskendutakse laste

vaimsete, flilisiliste ning isiksuslike voimete (motoorika, tdhelepanu, silmamdot, ruumitaju, kujutlusvéime, loovus, fantaasia) arendamisele.

Oppeprotsessi kirjeldus on abimaterjal, et pakkuda dpetajale inspiratsiooni ainekava rakendades, dpet kavandades ja ellu viies ning tulemusi
tagasisidestades, samuti uusi eesmirke seades. Kirjeldatud tegevuste keskmes on teadmised, oskused ning paddevused, mida Opilane aktiivse
tegevuse kiiigus omandab ning mille abil on vdimalik saavutada kooliastme 15puks seatud dpitulemused. Oppesisu on vahend, mida dpetaja kisitleb
loovalt ja aktuaalselt, toetades Oppimist voimalikult mitmekesiselt ning niitidisaegselt. Metoodilised soovitused aitavad Opet kavandada ja Opilasi

oppes juhendada ning nditavad erinevaid teid ainekava tdnapdevaseks tditmiseks.

Téhtsal kohal on Opilasele tema tegevuse ja soorituse kohta pideva tagasiside andmine. Tagasisidestamise ja hindamise eesmirk on toetada Gpilaste

arengut, innustada Opilasi leidma isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning juhtida neid sihikindlalt dppima.



Oppeprotsessi kirjelduses esitatud Spilaste ja Opetaja tegevused, dpiviisid, metoodika ning teemad on soovituslikud nagu ka artiklid ning
veebiviited, millele tuginedes saab Opetaja koostada endale sobiva tookava, ldhtudes konkreetse kooli vOimalustest ja kasutada olevast

opikeskkonnast.

Oma to0kava planeerides peab Opetaja lahtuma pShimottest, et ainekavas esitatud opitulemused on omavahel seotud dppetegevuste kaudu ning {iht

konkreetset teemat kasitledes on véimalik kujundada mitut erinevat dpitulemust.

Enne tundi on vaja eelnevalt 14bi mdelda ja planeerida:

Lahtudes dpitulemustest — sdnastan tunni eesmargid - mida Opilane dpib?

Eelnevast tulenevalt sdnastan tunni teema (praktiline véljund).

Mairatlen tehnoloogia ja materjalid, tdovahendid — mille vahendusel saavutan dpitulemused?

Valin meetodid, mille vahendusel dpilased opivad, kuidas saavutan dpitulemused?

Valin voi valmistan ette didaktilised vahendid (jaotusmaterjalid, t66 ndidised etappide kaupa, to6juhend, esitlus, ndidist66 vms.)
Planeerin tunni osad - ajakava.

Planeerin refleksiooni — mil viisil toimub tagasiside, hindamine.

2.6 Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

1.1 Materjalid
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Opitulemus ainekavas

Opilane:

eristab looduslikke ja
tehismaterjale  ning
vordleb  materjalide

uldisi omadusi.

Oppesisu

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootmine, pohiomadused, otstarve ning kasutusalad

keskkonnas ja igapdevaelus.

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate

materjalide vordlemine.

Metoodilised soovitused Oppimise juhtimiseks

Arutletakse keskkonna iile meie iimber: looduslikud ja

tehismaterjalid, pehmed ja kdvad materjalid.
Opilane

1) leiab timbritsevast keskkonnast (klassist, 0ppetodkojast

jne) looduslikest ja tehismaterjalidest esemeid.

2) vordleb materjale, leiab seoseid materjalide kasutuse ja

esemete otstarbe vahel.
0~pemja

tutvustab erinevaid materjale, lihtsustatult nende

saamisviise, omadusi ja kasutamist:

1) paber ja kartong: valmistamine, liigid, omadused,

kasutamine;

2) tekstiilmaterjalid. Taimse (puuvill, lina) ja loomse (vill,
siid)

omadused ja kasutamine. Kanga parem ja pahem pool

paritoluga  tekstiilmaterjalide  valmistamine,

ning ddris. Tekstiilmaterjalidest rdivad ja kodutekstiilid;



Opilane:

kasutab

saastlikult

materjale

Materjalide sadstlik

korduvkasutusvoimalused.

kasutamine
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ja

3) naha omadused ja kasutamine; 4) puit: puidu liigid,

omadused, kasutamine; vineer;

5) metallide (nditeks vérvilisest metallist traat) omadused

ja kasutamine.

6) erinevad kunst- ja tehismaterjalid (nditeks kunstnahk),

nende omadused ja kasutamine;
Katsetused erinevate materjalidega.

Soovituslikud tegevused. Materjalide omaduste
vordlemiseks on soovitatav valida praktilised t66d, kus
kasutatakse koos erinevaid materjale: paber + tekstiil,
tekstiil + puit, puit + traat jne. Leitakse limbritsevast
keskkonnast erinevaid materjale ning seostatakse

materjali kasutust ja eseme otstarvet.

Opilane:

1) kasutab materjale sadstlikult,



Loiminguvdimalused:

Inimesedpetus. Keskkond meie timber. Asjade vairtus.

2) asetab Sabloone ja 1dikeid paberile, nahale, kangale,
puidule vms. arvestades alusmaterjali suurust ja selle

edasise kasutamise vdimalusi.
Opetaja.'
1) kujundab teadlikku sééstvat suhtumist materjalidesse.

2) tutvustab materjalide taaskasutuse voimalusi (niited

igapdevaelust, videod).

3) tutvustab moisteid Sabloon ja 1dige ning nende

kasutamist (sddstvalt detailide 10ikamine)

Materjalide késitlemise voib siduda teadmiste
taiendamiseks Oppekidiguga (Répina Paberivabrik, Piusa
Savikoda, Tartu Savikoda, Jarvakandi Klaasimuuseum,
Maarja-Magdaleena Gild Pirnus, Avinurme Puiduait,

Meistrite Hoovi Keraamikakoda jne).



Loodusopetus. Inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine {imbritsevat tundma Sppides

(ndgemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

Matemaatika. Modtmisvahendite kasutamine materjalil.

Materjalide tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise

Katsete tulemused esitatakse niiteks plakatina vdi tahvlil, kus on kirjas kisitletavate materjalide sarnased ja erinevad omadused. Ulevaade

tehtust to0st antakse kogu klassile. Materjalide sddstliku kasutamise kohta annab Opetaja suulist tagasisidet tooprotsessi ajal.

1.2 To6vahendid

Opitulemus ainekavas

Opilane: kasutab
Oigesti ja  ohutult
tooks sobilikke

toovahendeid.

Oppesisu

Enamkasutata-vad  késitoovahendid paberi (kdirid,
paberinuga), tekstiili (kdirid, ndel, heegelndel), puidu
(nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (ndpitsad,
ldiketangid vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige,

otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

38

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Arutletakse toovahendite ja materjalide sobivuse ning

sellest 1ahtuva kasutusvdimaluse tle.

Toovahendite eesmérgiparase kasutamise korral on nende

kasutusiga pikem.

Opilane:



Loiminguvdimalused
Inimesedpetus. Ohud tervisele.

Kehaline kasvatus. Oiged tooasendid.

Eesti keel. Teksti mdistmine kdnes ja kirjas.

1) harjutab meisterdades tooriistade korrektset kasutamist

ja mdistab selle olulisust ohutuse seisukohast;

2) modistab, et erinevad materjalid toodeldakse selleks

sobivate tooriistade ja -vahenditega.
O~petaja N

1) demonstreerib enam kasutatavate kasitoovahendite
(kadrid, nuga, naaskel, noel, heegelnodel, vasar, saag,
kruvikeeraja, 1diketangid, nédpitsad jne) diget kdsitsemist:

toovahendi dige kies hoidmine, diged todvaotted.

2) poorab tdhelepanu korrale tookohas: todvahenditel,

materjalidel ning jadkidel on selleks ettendhtud koht;

3) selgitab ohutusndudeid to6tamise ajal ja jdlgib nende

taitmist.



Artikleid ja materjale to6vahendite tutvustamiseks

Kikkull, A.; Lips, A.; Lind, E. (2017). Ko&vade materjalidega meisterdamine t060petuse tundides. Juhendmaterjal
klassidpetajale. https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6

Toovahendite tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise

Tooprotsessi ajal annab dpetaja suuliselt tagasisidet todvahendi digesti kdes hoidmisest ja ohutustehnika jargimisest.

1.3 Tootlemisviisid

Opitulemus ainekavas Oppesisu Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilane: Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- =~ Arutletakse materjali ja eseme kasutusala vastavuse

kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid  ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: =~ ning sobivuse iile.

esemeid; mootmine, mairkimine, rebimine, .
Opilane

loikamine, liimimine, voltimine,

) . valib Opetaja abiga materjali eseme kasutusala jargi
punumine, heegeldamine,

ning pohjendab oma valikut
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https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6

tarbepistete Omblemine, vestmine,
naelutamine, dgvendamine,
painutamine vms. Todtlemisviisi
valik sOltuvalt materjalist ning

valmistatavast esemest.

kuulab, vaatab, analiilisib ning valib sobiva

tootlemisvotte sdltuvalt ideest ja materjalist.

Iga materjal nduab erinevat kasitsemisviisi soltuvalt
selle omadustest (paberit rebime, ldikame,
kortsutame, liimime jne; kangast 16ikame; puitu

1dikame, voolime, saeme, liimime jne).
Erinevate materjalide tootlemisviisid

a) Paberi, kartongi rebimine, modtmine, voltimine,

16ikamine, punumine, liimimine.
Opilane:

rebib; moddab ja 1dikab tdpselt, voldib, punub ja

modelleerib;

kasutab  erinevaid liime, ldhtudes materjali

omadustest;

kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja

ruumiliste esemete valmistamiseks.

Opetaja:



42

1) aitab kinnistada matemaatikas  Opitud

modtmisvotteid paberil, kartongil;

2) Opetab joonestama lihtsamaid pinnalaotusi;

3) Opetab rebima ja ldikama erinevaid kujundeid;
4) arendab ruumilist mdtlemist punumistéode kaudu;

5) annab diferentseeritud dppeiilesandeid.

b) Tekstiilmaterjalide ja naha t66tlemine: punumine,

heegeldamine, tarbe- ja kaunistuspistete dmblemine.
Opilane:

1) harjutab tarbe- ja kaunistuspisteid, kasutab neid

esemete valmistamiseks ning kaunistamiseks;

2) oskab teha alg- ja ahelsilmust, punuda paela ning

palmikut.

Opetaja.'



1) selgitab, kuidas saada sobiva pikkusega
ndelasilmatiit dmblemiseks, niiditada noela ja teha
sOlme;

2) demonstreerib tarbe- kaunistuspistete dmblemist;

3) demonstreerib heegelndela odiget kieshoidmist

ning alg- ja ahelsilmuse heegeldamist;

4) demonstreerib erinevate paelte ning palmiku

punumist;
5) annab diferentseeritud oppeiilesandeid.

Soovituslikud  tegevused: padja  vdoi  pehme
ménguasja  Omblemine; nddpide  Omblemine
silmadeks; ndelapadja voi palli viltimine; seinapildi

tikkimine/dmblemine jne.

c) Puidu, metallija tehismaterjalide to6tlemine:
16ikamine, vestmine, naelutamine, Ogvendamine,

painutamine, detailide {ihendamine, puurimine,
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lihvimine, véarvimine, puidupdletiga kirjamine
(plirograafia) vms.

Opilane:

1) harjutab puidu, metalli ja plastide joukohaseid
t00tlemisvotteid;

2) katsetab ja  harjutab  materjalikohaseid
viimistlusvotted (lihvimine, puidupdletiga
kirjamine, dlitamine, vahatamine, vdrvimine jne);

3) hindab t66 kédigus erinevate kinnitus- ja
ithendusviiside otstarbekust;

4) leiab materjalile/esemele uue kasutusala (nditeks
piimakarbist linnusgdgimaja vms).

Opetaja:

1) tutvustab erinevaid materjale ja selgitab

materjalide tootlemise viise: demonstratsioon,

videod, esemete naidised;



2) demonstreerib ja selgitab erinevaid materjalide
ithendamise  viise:  liimimine, naclutamine,

Omblemine, heegeldamine;

3) julgustab koduses majapidamises jdrelejadnud
pisiesemetest (karbid, plastpudelid jne)

meisterdama;

4) selgitab  materjalide  tootlemise  viise:

demonstratsioon, videod, esemete néidised.

Soovituslikud  tegevused: mianguasjad, mudelid
(moobel, tulevikuauto), robotid, vineerist saetud
tasapinnalised kujundid (kiilmkapimagnet vms),
traatdetailide =~ valmistamine ja  kasutamine

multimateriaalses tO0s.

Oppekiik Opituppa, kus saab meisterdada
erinevatest materjalidest, nt Maarja-Magdaleena
Gild Péarnus — puidust linnus66gimaja meisterdamine
ja dekoreerimine, dpituba Orreke (http://orreke.ee) —
kiiiinalde meisterdamine, Mektory Tehnoloogiakool

(https://taltech.ee/tehnoloogiakool-kursused ) vms.


http://orreke.ee/
https://taltech.ee/tehnoloogiakool-kursused

Loiminguvdimalused

Kunstidpetus. Esemete vorm ja otstarve. Kujutamine, vordlemine, kompositsioonid, ornament, virvusdpetus.
Matemaatika. Mootiihikuid, modtmine, markimine, geomeetrilised kujundid.

Loodusdpetus. Keskkond meie iimber. Asjad ja materjalid.

Inimesedpetus. Ohud tervisele.

Eesti keel. Info ja ideede leidmine raamatutest ja Internetist. Opetaja selgituste mdistmine.

Artikleid ja materjale erinevate tooviiside kujundamiseks.

Kikkull, A.; Lips, A.; Lind, E. (2017). Kovade materjalidega meisterdamine t600petuse tundides. Juhendmaterjal
klassidpetajale. https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6

Kivirdhk, T. Meisterdamine paberist. https://oppekava.ee/meisterdamine-paberist/

Materjalide taaskasutuse kohta otsi www.google.ee kasutades otsifraasi wc paberi rullist meisterdamine voi Kids Crafts Using Toilet Paper
Tubes, papptaldrikutest meisterdamine vo1 Paper Plates Crafts For Kids voi Tissue Paper Crafts For Kids vo1 salvrdtikutest/ puidust/ traadist/

paberist vins meisterdamine.

Tootlemisviiside tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise

Hinnatakse oskust néha erinevate materjalide kasutusalasid ning Opilase oskust valida t66ks sobilikke materjale.
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https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6
https://oppekava.ee/meisterdamine-paberist/
http://www.google.ee/

Hindamismeetodina on iiks voimalusi t66 10pus véikese niituse korraldamine, kus Opilased ja dpetaja analiilisivad valminud t6id. T66le voib

panna tulenevalt piistitatud iilesannetest mitu hinnet, samas voib t60st hinnata ainult {ihte osa.

Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada dpilase arengut — to60 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.
Tagasisidet voib anda:

e tookultuuri kohta — analiiiisitakse tookoha korrashoidu, piitidlikkust, iseseisva to6 oskust vms;

e to0protsessi kohta — analiiiisitakse Opilase oskust kasutada tooks sobilikke materjale ja toovahendeid vms;

e t00 tulemuse kohta — analiiiisitakse eseme viimistlust, esteetilist vaértust, iilesande digeaegset 10petamist vms;

e Jpilase individuaalne areng kohta - analiitisitakse t66 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.

2.7 Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

Opitulemus ainekavas Oppesisu Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks



Opilane: kujundab, modelleerib

meisterdab lihtsamaid esemeid;

ja

Ideede otsimine imbritsevast keskkonnast
vOi abimaterjalidest

videod

(esemed, pildid,
vms) voi rahvakunstist

(rahvuslikud motiivid ja siimbolid).

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning

seoste leidmine valmiva t6dga.

Kavandi koostamine ldhtudes

kompositsiooni  pohialustest  (vérvus,

kujundid, riitm vms).
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Opilane:

1) arutleb kaaslastega erinevate tehnoloogiliste ning

kujunduslike vdimaluste {ile esemete valmistamisel;

2) visandab oma ideed paberil, esitab neid
individuaalselt voi rithmatod tulemusena suuliselt,

joonistena voi PowerPointi ettekandena;
3) kasutab kollaazi kavandina;

4) valib oma ideede rakendamiseks tehnoloogilisi

vOimalusi ~ tehes  valikuid/otsuseid  Opetaja

suunamisel.
Opetaja juhib arutelusid:

1) esemeline keskkond kodus, koolis ja kodukohas

(kiilas, asulas, linnas);

2) kavandi olemus ja eesmirk; kavandatava eseme
otstarve, funktsionaalsus, proportsioonid, materjal ja
keskkonna  kujutamise

esteetilisus;  eseme,

voimalused;



~

Opilane:

markab esemetel rahvuslikke elemente ja

kasutab neid oma to0s.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast
vOi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) voi rahvakunstist

(rahvuslikud motiivid ja siimbolid).

Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid,
klass vms) kaunistuselementide vms

kavandamine.

3) teksti ning pildimaterjali  kasutamine

abimaterjalina ideede leidmiseks.
Opetaja:

1) esitab suunavaid kiisimusi, et toetada Opilasi

arutelu viltel ja ideid tutvustades;

2) demonstreerib abimaterjalide ja kavandite

néidiseid ning kavandamise erinevaid votteid,

3) esitab vdimalusi erinevate materjalide ja oma

ideede kujutamiseks.

Opilane:

1) tunneb é&ra rahvuslikud motiivid, mustrid ja

rahvusviérvid ning leiab neid kodustel esemetel;
2) kasutab rahvuslikke motiive oma t6id kavandades.
Opetaja:

1) juhib arutelu kodukoha rahvusliku siimboolika ja

ornamentika iile;



Loiminguvdimalused

2) suunab  Opilast kasutama  rahvuslikku
ornamentikat erinevates tehnikates (punumine,
tekstiilitood) ning kaunistusvottena (varvimine,

triikkkimine, puidupodletiga kirjamine vms).

Rahvusvirvid. Punutud vookirjad, rahvusliku
ornamendi tikitud motiivid pehmetel mianguasjadel,
meenetel, ornamendi kasutamine kuumaaluste,
seinapiltide  dekoreerimisel, nt puidupdletiga

kirjamise tehnikas.

Kiéiakse voOimalusel muuseumides teadmisi
tdiendamas ja 1deid kogumas (Eesti Rahva
Muuseum, Eesti Vabadhumuuseum, Saatse Seto

Muuseum jne).

Kasutatakse pildimaterjali ja veebikeskkonda -
laulu- ja tantsupeod ning seal kantavad rdivad,

ornament ja siimboolika esemetel.

Kunstidpetus. Kavandamine, kujutamine, vordlemine, kompositsioonid, ornament, virvusdpetus.
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Matemaatika. Geomeetrilised kujundid. Joonised.

Loodusdpetus. Loomad ja taimed inimese elus.

Inimeseodpetus. Keskkond meie timber, kodu, kool jne, kaaslastega arvestamine, enesehinnangu kujunemine. Kodukohaga seotud rahvakultuur.
Eesti keel. Oma motete ning ideede selge ja arusaadav viljendamine; Opetaja selgituste moistmine. Rahvaluule.

Muusikadpetus. Laulupeotraditsioon ja -kultuur.

Artikleid ja materjale kavandamisoskuse kujundamiseks
Kompositsiooniteemalised loengud: Tiina Keskkiila

loeng: https://www.youtube.com/watch?v=_PkrC3qBtT4
loeng: https://www.youtube.com/watch?v=TKZ7U3DdOmg

loeng: https://www.youtube.com/watch?v=7DvkofOINnw

varvusopetus: hittp://lihtsalthuvitav.weebly.com/toumloumllehti-otildepetajatelt.html

Eesti Kunstimuuseumi digisild

Kavandamisoskuse hindamine ja tagasiside viise


https://www.youtube.com/watch?v=_PkrC3qBtT4
https://www.youtube.com/watch?v=TKZ7U3DdOmg
https://www.youtube.com/watch?v=7DvkofOlNnw
http://lihtsalthuvitav.weebly.com/toumloumllehti-otildepetajatelt.html
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/

1. To6 kavandamise ajal on tdhtis nii Opetaja sdnaline hinnang/ tagasiside kui ka dpilase suuline hinnang/ arvamus oma todle.

2. Toole voib panna mitu hinnet, samas vdib to0st hinnata {ihte osa.

Tooviiside omandatuse hindamine ja tagasiside viise

1. Hindamismeetodina on iiheks voimaluseks t66 10pus véikese ndituse korraldamine, kus dpilased ja Opetaja analiiiisivad valminud téid. Téole

vOib panna tulenevalt piistitatud lilesannetest mitu hinnet, samas voib t60st hinnata ainult tihte osa.

2. Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada dpilase arengut — t60 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.

2.2 Tootamine

~

Opitulemus ainekavas

Opilane:

Saab aru suulistest voi kirjalikest

juhistest;

Tootab iseseisvalt Opetaja juhendmisel,;

Oppesisu

Tootamine Opetaja suulise juhendamise
jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel

kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Kirjaliku todjuhendi kasutamine

abimaterjalina.  Tutvumine  kirjaliku
todjuhendiga, arutlemine selle sisu iile

ning joonise moistmine.
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Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilane:

1) jalgib Opetaja tegevust, kuulab Opetaja suulist
juhendamist, jéljendab toovotteid;

2) loeb té6juhendit ja kirjeldab selle pohjal t66 kéiku,
plitiab leida Opetaja suunamisel juhendist vastuseid

t00 kaigus tekkinud probleemidele;



Arvestab tihiselt tootades kaaslasi.

Ulesannete jaotamine rithmatdddes, iihise

vastutuse moistmine.

3) kirjeldab t66juhendis olevaid selgitavaid
jooniseid.

Opetaja

1) juhendab ja demonstreerib toovotteid;

2) selgitab, kuidas mdista kirjalikku t66juhendit ja

jooniseid ning kasutada t66juhendit abimaterjalina.

Opetaja poolt on libi mdeldud kirjalik tédjuhend /
juhend tahvlil, juhend esitlusena, individuaalne

todjuhend.
Opilased:

1) teevad riihmat6od: manguviljaku, klassiruumi,
oma toa maketi koostamine, klassi kaunistamine
tahtpdevaks, lihise meene valmistamine Opetajale,

koolile;

2) opivad Opetaja juhendamisel jagama riihmat6os

ilesandeid ja vastutust.



Opilane: Tookoha korrashoidmine, selle moju to66

Hoiab oma todkoha ja tdodvahendid tulemusele ja ohutuscle.

korras.

Loiminguvdimalused

Opetaja juhendab rithmatood iihise idee leidmiseks
ja llesannete jaotamiseks, suunab kaaslaste

abistamist ning julgustab ise abi kiisima.

Opilane hindab oma todkoha korrasolekut, paigutab

toovahendeid ohutult ja otstarbekalt oma kohtadele.
Opetaja:

1) demonstreerib erinevate todvahendite ohutut
késitsemist ning toovahendite ja materjalide

kéepérast asetust/rithmitamist todlaual,

2) juhib tdhelepanu t66 sujuvusele, to0ks
ettevalmistava tegevuse olulisusele ning t60
esteetilise ja tehnoloogiliselt 0dige tulemuse

saavutamisele.

Eesti keel. Sonavara rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine.

Inimesedpetus. Todjaotus, kohusetunne ja vastutus. Ohud tervisele.
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Artikleid ja materjale to6tamisoskuse kujundamiseks:

Endel  Rihvk. Puidu-,  metalli- ja  plastitood [  kooliastmes.  Peatiikk , Tockorraldus  ja  ohutuse  tagamine®,

2010, http://oppekava.innove.ee/puidu-metalli-ja-plastitood-i-kooliastmes/

Kikkull, A.; Lips, A.; Lind, E. (2017). Ko&vade materjalidega meisterdamine t060petuse tundides. Juhendmaterjal

klassispetajale. https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6

How to make origami paper flowers WWW.Origami-flower.org/howto-origami-flower.php

Tootamisoskuste hindamine ja tagasisidestuse viise

1. Hindamismeetodina on {iks vdimalusi t66 10pus véikese néituse korraldamine, kus dpilased ja dpetaja analiiiisivad valminud t6id. T66le voib

panna tulenevalt piistitatud iilesannetest mitu hinnet, samas voib t60st hinnata ainult {ihte osa.

2. Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada Opilase arengut — t60 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.
3. Analiiiisitakse koostodoskust ja antakse sellele hinnang.

4. Hinnatakse/ tagasisidestatakse jooksvalt tookultuuri ning tdkoha korrashoidu.

Vaétavad osa koolis korraldatavatest laatadest.


http://oppekava.innove.ee/puidu-metalli-ja-plastitood-i-kooliastmes/
https://etselts.ee/e_raamat/klassiopetaja/#p=6
http://www.origami-flower.org/howto-origami-flower.php

2.3 Eneseanaliiiis ja hindamine

Opitulemus ainekavas

Opilane:

Viib alustatud t66 Iopule ja rddgib oma

to0st ning tulemusest.
Opilane:

Mairkab ning nimetab positiivset oma ja

teiste toodes.

Oppesisu

Alustatud t66 Idpetamine.

Tooprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine
(valminud t66 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi

ja valmis t66 vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine
esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja

tdnapaev.

56

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilane:

1) vordleb oma valminud t60d esialgse
kavandiga/plaaniga, leiab oma t66s positiivseid kiilgi

ning toob need esile;

2) arutleb, mida oleks vdinud teha teisiti, hindab t66

esteetilisust, selgitab kasutusala.
Opetaja:

1) aitab vajaduse korral dpilastel motteid viljendada

ning oma todle hinnangut anda;

2) toob iga Opilase puhul esile uute oskuste

omandamise.
Arutelu:

1) meid Umbritsev esemeline keskkond kodus,

koolis, kodukohas;



2) ainega seotud elukutsed: dmbleja, kdsitoomeister,

kokk, treial jne;
3) masinad ja tehnoloogia igapdevaelus;

4) Opilane tutvustab oma vanemate/vanavanemate

elukutseid.

Korraldatakse vodimalusel Oppekédik kodukoha
lahedasse ettevottesse, laadale, kus miiiiakse palju
kodumaist  kdsitoéd (nt mihklipdeva laat,

Mardipéeva laat).

Loéiminguvdimalused

Eesti keel. Kavandi ja t66 kirjeldamine, enese t660 kommenteerimine, mdtete véljendamine.

Artikleid ja materjale eneseanaliiiisi arendamiseks/Opetamiseks

Eneseanaliiiisi hindamine ja tagasiside viise

Opilane kirjeldab enda ja kaasdpilase t66d, tuues vilja positiivset nt eseme viimistluse ja 15petatuse kohta. Analiiiisitakse dpilase oskust oma

t60d tutvustada.



2.8 Igapievaelu oskused

2.8.1 Toiduharidus

Opitulemus ainekavas

Opilane:

Toob niditeid tervisliku toiduvaliku

kohta

Oppesisu

Tervislik toiduvalik.

Pohiliste (enamkasutatavate)

toidukaupade/toiduainete  tundmine,

otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.
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nende

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilased:
1) koostavad Opetaja juhendamisel toidupiiramiidi;
2) kasutavad toiduaineid séastlikult;

3) koguvad toiduainete pakendeid, arutlevad seal

oleva info iile;

4) valmistavad vdileibu, suupisteid, mahlajooke
(klassidhtuks, veerandi- vOi aastalopuks).

Opetaja:

1) juhib arutelu asjade vajalikkuse, inimeste soovide

ning ostuvdimaluste {ile — kulutuste plaanimine;

2) selgitab toitumisreziimi olulisust (toitumise
regulaarsus, toidukordade arv, toidu wvalik eri

s0ogikordadel);



Opilane:

Toob niiteid isikliku hiigieeni

vajalikkuse kohta.

Isiklik hiigieen.

3) kasutab nditmaterjalina vahetult toidukaupu ning

pilte;

4) tutvustab mitmekesist toitu ja toidupiliramiidi

olemust.

Arutletakse isikliku hiigieeni olulisuse iile. Opilased
kirjeldavad oma isikliku hiigieeni vahendeid ja

sellega seotud tegevusi.
0~petaja:

1) juhib arutelu {leriiete paigutamisest kooli
garderoobis, isiklike hiigieenitarvete sdilitamisest ja

kasutamisest ning kite hooldamise pohimotetest;

2) valmistab ette lood hiigieenitarvetest: pildid,

jutukesed jne.
Opilane:
2) peseb enne ja pirast t60d ning enne s6omist kasi;

3) poorab toitu valmistades isiklikule hiigieenile

tahelepanu.



Loiminguvdimalused

Inimesedpetus. Asjade vairtus.

Matemaatika. Rahatihikud, hinna arvutamine.

Loodusdpetus. Asjad ja materjalid.
Inimesedpetus. Tervislik eluviis.

Kehaline kasvatus. Riietumine, pesemine.

Toiduharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise

Antakse hinnang dpilase:
1) toidueelistustele;

2)  hiigieenitharjumustele.
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Korraldatakse Oppekdik toitlustamisega seotud
ettevottesse vOi muuseumi (Martsipanimuuseum,
Konju moisa talu, Kuristu talu jne). Soovitatav on
niisugune praktiline tegevus siduda klassiohtu

korraldamisega.



Opetaja juhendamisel:

° Opilane seostab oma toidueelistusi tervisliku toiduvalikuga.

3.2 Tarbijaharidus ja keskkond

Opitulemus ainekavas

Opilane:
Kasutab materjale sdéstlikult;

hoiab oma todkoha ja todvahendid

korras

Oppesisu

Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia

saastlik kasutamine.

Toovahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi)

korrashoidmine.

Puhastust6dd (rdivaste, jalatsite hooldamine).

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilased:
1) arutlevad asjade tarbimisvajaduse iile;

2) arutletavad tookoha korrashoiu iile ning selle

mojust t60 tulemusele ja ohutusele.

Opilased:

katavad laua, koristavad ruumi ning sordivad

jaatmed.

Opetaja:
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1) toob néiteid maitsekalt kujundatud ruumide ja

kaetud laudade kohta (fotod ajakirjadest, Internetist
jm);
2) juhib klassidhtuks vm tirituseks laua kaunistamist,

katmist ja koristamist.

Arutletakse hubase kodu kui perele olulise vairtuse

ule.

Mingitakse 1dbi jddtmete dige sortimine (erinevad
pildid jddtmetest vOi paberile kirjutatud jddtmete

nimetused, iilesanne jaotada need rithmadesse).
Opilane:

1) kasutab iga pédev garderoobi korrektselt;

2) peseb enne ja pdrast t66d kési ning enne sdomist
kési;

3) poorab toitu valmistades isiklikule hiigieenile

tahelepanu.

Opetaja:



1) juhib arutelu iileriiete paigutamisest kooli
garderoobis, isiklike hiigieenitarvete sdilitamisest ja

kasutamisest ning kdte hooldamise pohimdtetest;

2) korraldab garderoobis praktilise tegevuse.

Ldiminguvdimalused
Matemaatika. Rahaiihikud, hinna arvutamine.
Inimeseopetus. Kulutuste planeerimine, vajadused ja voimalused.

Inimesedpetus. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t66d, meeskonnatoo.

Artikleid tarbijahariduse dpetamiseks

Majandusprogrammi 7 SAMMU” Jjuurde. Algkooli Opilaste

wolehed. https://www.swedbank.ee/static/pdf/about/contact/finances/contest/m

aterial/2013/O0okull.pdf



https://www.swedbank.ee/static/pdf/about/contact/finances/contest/material/2013/Ookull.pdf
https://www.swedbank.ee/static/pdf/about/contact/finances/contest/material/2013/Ookull.pdf

Multifilm: Janku Juss uurib

reisipakkumisi. https://www.youtube.com/watch?v=gqblY_MQewO0&list=UUOTFy6F2P
ucxZ_ZZWwsuoA&index=12

Minuraha. https://www.minuraha.ee/

Tarbijaharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise
Opetaja tagasisidestab dpilase tookoha korrashoidu ja tédvahendi(te) kasutamist.
Opilane annab suulist tagasisidet materjali sidstliku kasutamise kohta;

oskusele oma vélimuse ja iimbruse eest hoolt kanda.

3.3 Kaitumiskultuur

Opitulemus ainekavas Oppesisu Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilane: Kiitumisnormid toidulauas, koolis, tinaval, = Opilane:

nditusel, muuseumis.

Arvestab thiselt tootades kaaslasi; 1) osaleb rolliméngudes, iiritustel;
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https://www.youtube.com/watch?v=gqblY_MQew0&list=UUOTFy6F2PucxZ_lZZWwsuoA&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=gqblY_MQew0&list=UUOTFy6F2PucxZ_lZZWwsuoA&index=12
https://www.minuraha.ee/

Toob Oppega
nditeid  teistest

igapdevaelust.

seonduva

ainetest

kohta

vOi

2) analiiilisib enda ja teiste kditumist, tuues niiteid (sh

positiivseid) igapdevaelust.

Opetaja juhib arutelusid kditumisest koolis, kodus,
tdnaval, nditusel, raamatukogus, kinos ja teatris ning

suhtlemisest eakaaslaste ja vanemate inimestega.

Korraldatakse rollimidnge ja situatsiooniilesandeid,
kokkuvdtted ning  kéitumisanaliilisid  tehakse

oppekaikude 16ppedes.
Arutelu:

1)  meid timbritsev esemeline keskkond kodus,

koolis, kodukohas;

2) ainega  seotud elukutsed:  dmbleja,

kasitoomeister, kokk, treial jne;
3) masinad ja tehnoloogia igapdevaelus.

4)  Opilane tutvustab oma vanemate/vanavanemate

elukutseid.



Loiminguvdimalused

Inimeseopetus. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t66d, meeskonnatoo.

Inimesedpetus. Hea ja halb kditumine, kditumisreeglid.

3. II KOOLIASTE

3.1 Opitulemused

4. klass

5. klass

6. klass
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Voimalusel korraldatakse oppekaik
kodukohaldhedasse ettevOttesse, laadale, kus
miiliakse palju kodumaist kisitodd (nt mihklipdeva

laat, mardipdeva laat).

Voetakse osa koolis korraldatavatest laatadest.



Opilane:

1) nimetab t00s
kasutatavaid etteantud
materjale ja nende

omadusi;

2) teab ja kasutab

sihipéraselt tooks
etteantud
toovahendeid,
tootlusviise ja
materjale;

3) leiab vajalikku infot

Opetaja abiga etteantud

teabeallikatest ja
pakenditelt;
4) kasutab Opetaja

abiga ohutult oigeid

toovotteid ning

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60s

kasutatavaid materjale, sh

toiduaineid ja  nende
omadusi;
2) tunneb, wvalib ja

kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid,
tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest

ja pakenditelt ning saab

aru, mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid

toovotteid ning tehnikaid

Opilane:
1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véértustab intellektuaalset

omandit, ldhtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete

tootlemisel,

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku todprotsessi;

6)
kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas, o

skab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sédstlikult ning leiab vdimalusi materjalide

taaskasutuseks;



tehnikaid materjalide

tootlemisel,

5) Jargib  Opetaja
juhendamisel oma ja

riihma toOprotsessi;

6) kirjeldab omandatud

toovotete baasil
joukohaste esemete
loomist  tiksi  ja/voi
rithmas;

7) tootab ja  viib

kavandatu 1opule;

8) kasutab etteantud

materjale sdastlikult;

materjalide sh toiduainete

tootlemisel

5) saab aru etteantud
tooprotsessi  kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma t&0s;

6) visualiseerib  ja

kirjeldab omandatud
toovotete baasil
joukohaste esemete
loomist  tksi  ja/voi
rithmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja
abi kavandatu

16puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada

materjale ja toiduaineid

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti

rahvuslikku kisit66d ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas t66tamise voi t66 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust, analiilisib ja pdhjendab todprotsessi

valikuid kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse

nduded, korrastab oma todkoha ning to6vahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise noudeid
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9) tunneb &ra Opetaja
abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid dpitavaga,
sh erinevate

eluvaldkondadega;

10)
kasutab

tunneb dra ja
Opetaja
suunamisel kodukohag
a seotud rahvuslikke

kujunduselemente;

11)-

12) saab aru erinevatest

tilesannetest rithmas;

13)

ja/voi riithma tegevusi

kirjeldab  oma

sddstlikult ning leiab

vOimalusi materjalide

taaskasutuseks;

9) rakendab  Opetaja

juhendamisel teistes

Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab

Opetaja juhendamisel
tood kavandades
rahvuslikke

kujunduselemente sobiv

as kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku
toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;

12) saab aru rithmas

tootamise olulisusest



ja esitleb t60

16pptulemust suuliselt

14) jargib tootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma todkoha

ning todvahendid

15) moistab materjalide
oige hoiustamise

vajalikkust.

ithise eesmargi

saavutamisel;

13)esitleb oma ja/voi
rihma t66 10pptulemust,
analiilisib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas

suuliselt voi kirjalikult

14)  jargib  tootades
hiigieeni-,  korra- ja
puhtuse noudeid,
korrastab oma tddkoha

ning tddvahendid

(heaperemehelik

toovahendite kasutus)
15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sdilitamise

ndudeid.

70



4. 11 KOOLIASTE. KASITOO

4.1 Oppeaine kirjeldus.

Kasitoo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitoo tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi tilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jéargida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus Opitakse analiiisima eseme
disainiprotsessi, mérkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
to0roomu. Téanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval védrtustatakse
kdsit6o rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.
II kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi toGtamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453930

uudseid lahendusi esemete

erinevaid opitud tehnikavatteid loovalt

Oppeainetes Opitut késitooga seostada.

4.2 Soovituslik oppesisu
4.2.1 Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

disainimisel.

Opilased valmistavad praktilisi toid,

ja mitmekiilgselt praktikas rakendada

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast .

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.

Erinevad késitooniidid ja -lIongad, nende sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

To6dvahendid

Kasitoovahendite (kdérid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kdsitsemine.

Masintdotlemine: dOmblusmasina kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.

Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu késitsemine.
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ning

vOimaldavad

erinevates



Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, fototd6tlemise programmid.
Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)
4.2.2 Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine
T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,

kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.

Mirgid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
Visandi/kavandi vormistamine.

Todtamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja riihmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

5



Alustatu Idpuleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjalide, toovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pohjendamine.
Oma voi rithma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja 16pptulemuse vordlemine, analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tinapdev.
4.2.3 Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Sdéstlik tarbimine.

Parandustddd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tdhtsus.
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5. I KOOLIASTE. TEHNOLOOGIAOPETUS

5.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kovasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.
IT kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tdotlemisel ja todvahendite késitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega td6tama. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid voimeid ja huve

ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.

5.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik dppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning tdovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine. Todriistad (kési- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu
kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide iihendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine. Materjali péaritolu, tootmine
ja keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid too6tlusviise. Eseme

kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453939

Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas virv, kuju ja materjal aitavad kaasa tdoesemete erinevatele véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja
todjuhendid, kuidas neid mdista ja jérgida. Mérgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis. T66tamine iiksi ja rithmas. Erinevate materjalide omaduste ja

to0ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliilis oma to6le koostdos dpetajaga. Oma td0 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne

hindamine.
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja sééstlik tarbimine. T66vahendite hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma td6koha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline tdhtsus. Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud.

5.3 Tehnoloogiadpetuse dppeprotsessi Kirjeldused

II kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad dpetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe

kujundamiseks uusi vdimalusi.

1 ndidist66: Veesdiduk
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Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet
Opilane:

tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale ja nende omadusi,

valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid materjalidel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vai rithma terviklikku todprotsessi;

kavandab omandatud to0votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rilhmas, oskab

kasutada videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada

opitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning
toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Tooriistad, seadmed ja
masinad ning ohutu ja tohus kasutamine.
Materjalide lihtsamad tootlemise  viisid.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi
planeerimine. Kuidas virv, kuju ja materjal
aitavad  kaasa tOO0esemete  erinevatele
véljendusviisidele.  Erinevate = materjalide
omaduste ja todks sobivuse uurimine oma t60

kaudu. T66huvi ja motivatsioon.

Igapdevaelu oskused. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate

eluvaldkondadega.



Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliilis

oma todle koostods Opetajaga.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

teadvustab t00 eesmairgi ja teema enda varasematest teadmistest ning oskustest lahtudes;

selgitab t06 kavandamiseks ja tegemiseks voimalikud lahendused, otsides iseseisvalt asjakohast teavet;

kavandab t60 vottes arvesse teistes ainetes Opitut, sh koostab vajalikud joonised, skeemid ning valib sobivad materjalid;
Jjérjestab to0 etapid ja viib need ellu, kasutades digeid toovotteid ning kisitledes todriistu ja seadmeid digesti;

arutleb tekkinud probleemide ja nende pdhjuste iile kaasdpilastega ning on seejuures suuteline probleemi kirjeldama;

annab pohjendatud hinnanguid kaasdpilaste toddele.

Opetaja:

1) selgitab t66 eesmadrki, innustab Opilasi valima t66 teemat nende huvidest, varasematest teadmistest ja oskustest ning voimetest lihtudes ning

leidma asjakohast teavet t06 kavandamise ja tegemise kohta;

2) pakub vdimalikke alternatiive kriitilise motlemise kujundamiseks ja probleemi piistitamiseks;
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3) suunab toote kavandamist sh materjalide sddstliku kasutamise ning taaskasutuse pdhimotteid, to6ohutust ja selle jargimise kontrolli,

joonestamise pohitddesid ning digeid todvatteid; vajaduse korral juhendab Opilast individuaalselt;

4) algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel ja valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast tagasisidet nii kavandamise kui ka valmistoote

esitlemise ajal;

5) ergutab Opilaste loovust asjakohaste nditematerjalidega ning eri voimaluste pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt kriitilise motlemise

ja valikute tegemise oskust;

6) kujundab opperiihmas valmisoleku esitleda valmistoodet ldhtuvalt kavandamise ajal seatud eesmaérkidest ja valitud todviisist, kuulata esitlusi

kriitiliselt ning anda pdhjendatud hinnanguid tootele ja/ vdi selle kasutamise voimalustele.

Too tegemise ajal sekkub Opetaja dpilase tegevustesse ainult nii palju, kui see on hiddavajalik, luues voimalused dpilasel endal vdi koostdos

kaaslastega selgitada vélja tekkinud probleemide pohjused ja leida neile lahendused.

Loéiminguvdimalused

Vodrkeeled. Teemakohase teabe hankimine erialasest kirjandusest ja internetist.

Matemaatika. PShiiihikutega opereerimine (mddtmine, erinevate kujundite méirkimine).

Loodusained. Lihtsamate fiiiisikaliste ndhtuste- ujuvus, tihedus kasutamine tehnilise lahenduse loomisel.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine



Opilastele antakse jirjepidevat tagasisidet nende arengu kohta kogu t66 viltel. Hindamiskriteeriumid tehakse dpilastele teatavaks, arutatakse

1ibi ja pdhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Opilane saab tagasisidet tod ja valmistoote esitlemise ning kasutamise vdimaluste

kohta kaasopilastelt. Opilase adekvaatse enesehinnangu kujunemist toetavad kaasdpilastelt saadud hinnangud. Opilane annab omapoolse

hinnangu oma t66le ning analiiiisib enda arengut ja t66 viltel omandatud uusi teadmisi ning oskusi.

Kokkuvdtvalt hinnatakse parast todeseme valmimist ning kdigi sellega seonduvate todetappide 1dbimist.

II ndidistoo: Taaskasutumaterjalidest linnu s66gimaja

Opitulemused, mis saavutatakse t63d tehes ja mille pdhjal

antakse Opilastele tagasisidet
Opilane:

valib ja kasutab eesmairgipdraselt erinevaid todtlusviise,

toovahendeid ja materjale;

planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma

terviklikku toGprotsessi;

kasutab materjale saistlikult ning leiab vdimalusi

materjalide taaskasutuseks;

Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning to6vahendid. Materjalide liigid, omadused
ja nende kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju. Ressursside

sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku todprotsessi planeerimine. Todtamine iiksi ja rithmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

Igapdevaelu oskused. Teadlik ja sdistlik tarbimine. Toovahendite hooldamine.
Oma todkoha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed

erinevate eluvaldkondadega.
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kasutab ohutult 0igeid toovotteid ning tehnikaid

materjalidel;

planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma

terviklikku toGprotsessi;

esitleb oma ja/voi rithma t66 lopptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi  valikuid kas suuliselt voi

kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Metoodilised soovitused

Opilane:

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t66le koostods Opetajaga. Oma too
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66

adekvaatne hindamine.

1) osaleb aktiivselt arutelus ja pakub iseseisvalt voi koos kaasOpilastega oma seisukoha, milliseid materjale antud t66ks on voimalik kasutada.

2) valib lahenduse oma vdimetest ja seatud tingimustest ldhtuvalt;

3) kavandab to6eseme, koostades piltkujutise 1dhtuvalt valitud materjalidest;

4) valib tooks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia;

5) kasutab t60d tehes ohutuid t6ovotteid ning tdidab tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;

6) esitleb todeseme valmimisel oma t66d ja pohjendab oma valikuid.

Opetaja:



1) algatab iihise arutelu, millega selgitatakse vilja, millistest materjalidest on voimalik antud t66d teha ja miks on taaskasutus téhtis. Arutelus

juhib ta dpilaste tdhelepanu varem omandatud teadmiste ja oskuste kasutamise vdimalustele ndidistodd kavandades ning valmistades;
2) tépsustab teemat ja tutvustab vdimalikke lisatingimusi t66 tegemiseks;
3) tutvustab tooks vajalikke uusi tooriistu ja seadmeid ning selgitab nende kasutamise podhimotteid ja todohutust.

To66d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt. Opetaja sekkumine peaks olema minimaalne ja pdhjendatud dpilase arengu toetamise aspektist.
Opilasele jietakse digus eksida. Opetaja juhib tihelepanu niiteks vdimalike suuremate eksimuste drahoidmisele, lastes dpilasel leida tekkida

vOivate probleemide pohjusi ning nende kdrvaldamise lahendusi.

Ldiminguvdimalused

Kunstiained. Taaskasutusmaterjalidele uue elu andmine.

Matemaatika. Konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi stimboleid.
Loodusained. Erinevad materjalid (looduslikud ja tehismaterjalid), erinevad ithendused, liigendid.

Keel ja kirjandus. Eneseviljendusoskuse arendamine t66 esitlemisel.

Sotsiaalained. Uhistoos teiste arvestamine, kiitumis- ja suhtlemisreeglite jirgimine ning oma arvamuse kaitsmine.

Tagasisideviisid ja hindamine
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Tagasiside t60 kdigus kujundab Opilastes arendatavaid oskusi ja pakub eduelamust. Kokkuvotlikult hinnatakse t66 kavandit ja tehnilist

lahendust, t66 tulemust, tookultuuri ning té0sse suhtumist. Hindamiskriteeriumid tehakse dpilastele teatavaks, arutatakse 1dbi ja pdhjendatakse

nende vajalikkust enne t66 alustamist.

III néidist66: Rahvusliku elementidega ehe

Opitulemused, mis saavutatakse todd tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet
Opilane:

kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas, oskab

kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmérgipdraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

kasutab materjale ja toiduaineid sdistlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku

kasitood;

Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada

opitulemused

Materjalid, nende todtlemisviisid ning
toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. ToOoriistad (kdsi- ja
elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja tdohus
kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja
keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja
nahk). Eseme kaunistamine ja

viimistlemine.



esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiilisib ja pdohjendab téoprotsessi valikuid kas =~ Tooprotsess. Kuidas vérv, kuju ja materjal
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid; aitavad kaasa tOoO0esemete erinevatele
véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja
toojuhendid, kuidas neid mdista ja jérgida.
Mairgid ja siimbolid Eesti rahvakunstis.
Erinevate materjalide omaduste ja to0ks
sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Té6huvi

ja motivatsioon.

Igapdevaelu oskused. To6vahendite
hooldamine. = Kodukoha kombed ja
esemeline kultuur. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate

eluvaldkondadega.

Eneseanaliiis ja hindamine. Oma t60
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas  digivahendeid. @~ Oma  t60

adekvaatne hindamine.

Metoodilised soovitused
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Opilane:
1) arutleb aktiivselt probleemi iile, mis otstarbega ehet vdi meenet vaja; milline voiks olla tema isiklik kujundatud ehe;
2) disainib ehte ja joonistab selle kavandi;

3) valib ehte valmistamiseks materjali, sh pdhjendab materjali valikut sdéstliku materjalikasutuse pohimaotetest ja taaskasutuse voimalustest
lahtudes, ning plaanib to6tlemisviisid ja tookdigu Opetaja kaasabil. Koostab enda t66 tarvis todlehe, mis sisaldab t66 valmimiseks vajalike

etappide kirjeldusi;

4) harjutab uusi vajalikke toovotteid (nt tdpitskirja [60mine, puurpingil puurimine vms);

5) meenutab varem tundma Opitud materjalide liiteid, valib sobiliku liite ning rakendab selle ehtedisaini;
6) teeb iseseisva praktilise t60, vajaduse korral korrigeerib t66d tehes nii kavandit kui ka kogu t66d;

7) hindab t66d pédrast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja

tooohutusnoudeid;

8) esitleb enda todeset ning pdhjendab tehtud valikuid teemast ldhtudes: t66 idee, eesmirk ehk seos piduliku siindmusega, millest ehe on

inspireeritud, voimalikud erinevad lahendused, sh materjalide valik ja t66 tegemine, ning parima lahenduse kasuks otsustamine.
Opetaja:

1) aktualiseerib teema, millistel juhtudel milliseid ehteid kantakse; kus ja kuidas ehteid kantakse;

2) esitab dppeiilesande probleemdppemeetodil;

3) tutvustab eskiisi joonestamise pohimdtteid frontaalselt juhendades;



4) tutvustab voimalike kasutatavate materjalide loetelu ja nende {ildomadusi, meenutab sdistliku materjalikasutuse pdhimdtteid ning korduvalt

kasutatavate materjalide rakendamise voimalusi ehte valmistamiseks;
5) juhendab Opilast iseseisva praktilise t00 tegemisel, vajaduse korral juhib suunavate kiisimustega opilast to66d parandama;
6) suunab tookultuuri reegleid jirgima oma eeskujuga.

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse ideest-tooteni-printsiibist. T68d aktualiseerides ning dpilasi motiveerides on vaja silmas pidada t66
ajakohasust (nt kultuuri suursiindmus, perekondlikud pidustused vdi vastuvdtud) ja vajalikkust dpilase seisukohast. Opilaste loovust vdib
ergutada asjakohaste niitematerjalidega vdi enne t66 disainimise alustamist kiiia kohalikus koduloomuuseumis inspiratsiooni saamas. Opilased
peaksid t66ks valima enda pohjendatud sobiva materjali, disainima t66 kuju/ornamentika, plaanima valmistamise kdigu etapiti ning kirjeldama
seda toolehel. Toolehes ilmnevate probleemsete kohtade iile on vaja Opilasega arutleda, lasta tal leida probleemide pdhjused ja kiisitavused

korvaldada.

Lahtuvalt Opilaste varasematest teadmistest ning oskustest demonstreeritakse uusi t66- ja tehnikavotteid (nt tapitskirjamine) kas frontaalselt voi
individuaalselt. Tahtsal kohal on dppimine Opilaselt dpilasele ehk dpipoisimeetodi rakendamine, mis voimaldab edasijoudnud Opilastel oma
teadmisi/oskusi dpetaja rollis olles kinnistada. Tundide olulisim osa on Opilase iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Enda langetatud otsused
ja lahendused probleemidele viib Opilane ise ellu ning kogeb reaalselt oma valikute positiivseid/negatiivseid tagajargi. To6 disainimine
voimaldab Opilasel igal tooetapil enda t60 tulemust hinnata plaanitu jérgi ning teha vajalikud korrektiivid voi1 omandada uusi vajalikke
teadmisi/oskusi. Valmis t6dde hindamisel on tuleb lasta Opilasel oma t66d reflekteerida: hinnang t66 Onnestumisele, selgitused

digete/ebasobivate otsuste kohta, hinnang t66 kvaliteedile jne.

Oppetookojas valitseva todkultuuri ja todohutuse seisukohalt on vaja dpilaste kaasosalusel varem kokkulepitud todkoja sisekorda nduda. Tihtis

on ka dpetaja eeskuju.
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Loiminguvdimalused
Selle teema késitlemine vdimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja valdkonnaiilest 1dimingut.

Ainesisese 10iminguna voib esile tuua varem Opitud teadmiste ja oskuste aktualiseerimise ning kasutamise teises todsituatsioonis ehk selgitada,
kuidas enne Opitud oskusi saab iile kanda teise to0sse. Valdkondliku Idiminguna voib ehet kavandades ldhtuda rahvusornamentikast

etnograafilistel roivastel ning sobitada kavandatav ese kokku rahvuslike elementidega.
Valdkonnaiilese 16imingu niiteid

Ajalugu. Rahvuslike ehete kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.
Matemaatika. Mdotmine, materjalikulu arvutused.

Geomeetria. Ringjoone jagamine osadeks.

Fiitisika. Erinevate todoperatsioonide korral ettetulevate néhtuste selgitamine ja pohjendamine.

Eesti keel. To60petuse terminoloogia kasutamine ja eneseviljendusoskuse arendamine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu to& jooksul ja 1dpphindamisel. Soovitatav on anda Opilasele tagasisidet jirgmistel etappidel: to6
disainikavandi valmimisel, materjalivalikul ja t66 kdigu plaanimise valmimisel, vajaduse korral jooksvalt t66 kulgu sekkudes, 16pptoote
hindamisel. Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse 1dbi ja pohjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist.

Hindamise keskmes on dpilase eneserefleksioon. Opetaja nieb kiill probleeme ja tal on oma seisukohad, kuid ta suunab dpilast lahendusi leidma



ning hinnangut andma eneserefleksiooni kaudu. Refleksioonis on tihtis, kuidas dpilane ise oma t66 kulgu argumenteerib. Opetaja peaks igati

véltima Opilastes Opitud abituse kujundamist, langetades nende eest ise otsuseid ja toimides tehnoloogilise kvaliteedikontrollina.

IV néidist66: Koogitarvikud

Opitulemused, mis saavutatakse = Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused
tood tehes ja mille pohjal antakse

Opilastele tagasisidet
Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toovahendid. Todriistad (kési- ja elektrilised tooriistad), seadmed

Opilane: ja masinad, nende nimetused ning ohutu ja tdhus kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.
nimetab t60s kasutatavaid etteantud =~ Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

materjale ja nende omadusi; Tooprotsess. Visandid, mustrid ja toojuhendid, kuidas neid moista ja jargida. Erinevate materjalide

teab ja kasutab sihipdraselt t60ks omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. To6huvi ja motivatsioon.
etteantud toovahendeid, to5tiusviise Igapdevaelu oskused. To6vahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-,
ja materjale; korra- ja puhtuse nduded. Oma t66koha korrastamine.
kasutab dpetaja abiga ohutult igeid Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t66le koostoos dpetajaga. Oma t60 esitlemine suuliselt.
toovotteid ning tehnikaid

materjalide tootlemisel;
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kirjeldab  omandatud  t66votete
baasil joukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

tootab ja viib kavandatu 16pule;

kasutab etteantud materjale

sadstlikult;

kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi

ja esitleb t66 16pptulemust suuliselt

jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma

tookoha ning téovahendid

Metoodilised soovitused
Opilane:

osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada kddgitarviku kavandamiseks (nt vabakdejoonis, Sablooni kasutamine, sh nutitelefoniga

Sablooni valmistamine pildi jargi);

opilane valib koduse vajaduse pdhjal abivahendi, mida valmistada. Riihmadiskussioonis leitakse dpilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus.



otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ning hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning téovahendite valikut ja nende

kasutamise voimalusi oma to0s;
kavandab eseme, valmistab eskiisi ja leiab sobilikke materjale;
tootleb materjali erinevate tutvustatud to6vahenditega: viimistlemine, esteetilise vdlimuse andmine;

esitleb t60d klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, néitusel), selgitades tarviku koduse kasutuse otsarvet ja pdhjendades teostuse valikut.

Opetaja:

1) motiveerib Opilased arutlema abivahendite tihtsuse iile koogis. Néitematerjalina v3ib kasutada arutluses videoid, esitleda niidistdid ning

tutvustada abivahendite rakendamise juhendeid;

2) rddgib materjale ja todvahendeid tutvustades ka ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas t60s ning sekkub vajaduse korral. T66 kdiku juhendab

ta tdpsustavate kiisimustega.

Opilane valib lihtuvalt kodusest vajadusest tddeseme, mida valmistada. Valmistab tédeseme vastavalt oma oskustele ja vdimekusele.

Loiminguvdimalused
Arvutidpetus. Info otsimine, jdddvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid, néitused, konkursid).
Kodundus. Oppevahendite valmistamine.

Matemaatika. Méarkimine Sablooni kasutades.
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Kunstiained. T66eseme kaunistamine erinevate kujunditega.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kéigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vdlimuse, samuti materjalide ja

toovahendite kasutamise ning késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ja Opilane annab ise tagasisidet selle kohta.

V néidist66: Muusikainstrumendid

Opitulemused, mis saavutatakse t66d =~ Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused
tehes ja mille pdhjal antakse Opilastele

tagasisidet
Materjalid, nende todtlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid, omadused ja nende
Opilane: kasutamine. Tooriistad (kdsi- ja elektrilised todriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning

tunneb erinevaid t60s kasutatavaid = ohutu ja tohus kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide hoitustamine. Eseme

materjale ja nende omadusi, kaunistamine ja viimistlemine.
tunneb, valib ja kasutab = Tooprotsess. Tervikliku to6protsessi planeerimine. To0tamine {iksi ja riihmas. Erinevate materjalide
eesmargipéraselt toovahendeid, omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.

t0otlusviise ning materjale; Igapdevaelu oskused. Oma todkoha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine

seosed erinevate eluvaldkondadega.



moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult
oigeid toovotteid ning  tehnikaid
materjalide sh toiduainete to6tlemisel
saab aru etteantud  toOprotsessi
kirjelduse jdrgimise olulisusest oma
ja/voi rithma t&0s;

tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab

Opetaja abi kavandatu Iopuleviimiseks;

esitleb oma t60 I6pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab téoprotsessi valikuid kas

suuliselt voi kirjalikult;

Metoodilised soovitused

Opilane:

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t60le koostods Opetajaga. Oma t60 esitlemine

suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada instrumendi kavandamiseks;

otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ja hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning to6vahendite valikut ja nende kasutamise

vOimalusi oma to0s;

kavandab muusikainstrumendi, valmistab eskiisi ja otsib t66ks sobilikke materjale;
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tootleb materjali erinevate tutvustatud to6vahenditega; viimistleb eset ja annab sellele esteetilise vdlimuse;

hindab t66d pérast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb vajalikud parandused; jargib todkultuuri reegleid ja

tooohutusndudeid;

esitleb t60d muusikatunnis.

Opetaja:

1) selgitab vilja, mis instrumente on vaja valmistada, sest valmistamise eelduseks on kooli vajadus;

2) motiveerib Opilased arutlema pillide ja pillimdnguoskuste téhtsuse iile inimese harituses. Nditematerjalina v3ib kasutada videoid ning esitleda
naidistoid;

3) radgib materjale ja toovahendeid tutvustades ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas t60s ning sekkub vajaduse korral. T66 kidiku juhendab
ta tdpsustavate kiisimustega;

4) plaanib instrumendi valmistamist Opetajate koostoona koolis, et dpilased saaksid muusikatunnis valmis pille tutvustada.

Opilane valib isikliku huvi pdhjal sobiliku muusikainstrumendi, mida valmistada (kdlapulk, istetrumm, kastanjett, triangel, vihmapill,

vdikekannel, jne). Riihmaarutelus leitakse Opilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus, kuidas valitud pilli teha.

Léiminguvdimalused

Selle teema késitlemine voimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja valdkonnatilest I6imingut.



Muusika. T66 kavandamine koostdos muusikadpetajaga. Muusikainstrumendi valmistamine ja kasutamine muusikatunnis.
Arvutiopetus. IKT ja multimeedia vahendite kasutamine ja oma t66 néitlikustamine.

Eesti keel. Too0petuse terminoloogia kasutamine ja eneseviljendusoskuse arendamine.

Ajalugu. Muusikainstrumentide kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni viltel antakse tagasisidet eseme kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vilimuse, samuti materjalide

ning toovahendite kasutamise ja késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ning dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

VI ndidisto6: Ménguasi lasteaiale

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja = Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

mille pdhjal antakse Opilastele tagasisidet

Opilane: Materjalid, nende td6tlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid, omadused ja nende

valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, = kasutamine. Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja masinad, nende

tootlusviise ning materjale;
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leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
védrtustab intellektuaalset omandit, ldhtudes

autoridigusest;

kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid

materjalide todtlemisel;

planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi

riihma terviklikku to0protsessi;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid sdistlikult ning

leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks;

moistab riihmas tootamise vOi t60 jaotamise

olulisust lihise eesmirgi saavutamisel;

esitleb oma ja/voi rilhma t66 1dpptulemust,
analiiiisib ja pOhjendab téoprotsessi valikuid
suuliselt  voi1 kasutades

kas kirjalikult,

sealhulgas digivahendeid;

Metoodilised soovitused

nimetused ning ohutu ja  tohus  kasutamine. Eseme  kaunistamine ja

viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku todprotsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad
kaasa tooesemete erinevatele véljendusviisidele. To6tamine {liksi ja rithmas. Todhuvi ja

motivatsioon.

Igapdevaelu oskused. Teadlik ja sdéstlik tarbimine. Té6vahendite hooldamine. Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Oma to6koha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliilis oma t66le koosto0s dpetajaga. Oma to0 esitlemine

suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.



Opilased:

teavad, mis projekt see on ja mis on selle tulemus;

moodustatakse rithmad ning analiiiisitakse Opilaste tugevusi ja ndrkusi;

kavandavad t66d riihmas ning jaotavad rithma sees todiilesanded;

valitakse materjalid ja esemete disain;

Opetatakse individuaalselt uusi t06votteid ning juhitakse tdhelepanu kvaliteedi olulisusele;
votavad aktiivselt osa projektitod tegemisest;

oskavad hinnata ménguasja ohutust;

annavad valmis ja viimistletud ménguasja iihiselt iile lasteaialastele;

oskavad hinnata oma tegevust rithmas ning analiiiisida enda projektis osalemise tugevusi ja norkusi.

Opetaja roll

Motiveerimiseks ja teadmiste aktiveerimiseks vOib projekti alustada oppekdiguga lasteaeda, kus Opilastel tekib isiklik side keskkonnaga ja
ettekujutus lasteaialaste eakohastest mianguasjadest. Vajaduse korral kaasatakse aruteludesse lapsevanemad ning lasteaiaealisi ddesid-vendi.
Oppekiigu eesmirk on seostada Opilaste varasemad tehnoloogilised oskused ja teadmised kavandatava esemega. Pildimaterjali pdhjal
arutletakse lasteaiaealistele lastele mdeldud ménguasjade ohtlikkuse ja ohutuse iile ning saadakse iilevaade seadustes midnguasjade kohta

kehtestatud normidest.
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Oluline on selgitada, mis on projekt, kasutades néiteks asjakohast filmi voi slaidikava. Kui tegemist on jatkuprojektiga, voib dpilastele tutvustada
eelmistel aastatel tehtud esemeid, tuues esile mianguasjade head omadused ja vead, mida viltida. Analiilisimiseks sobivad varasemate projektide
esitlused. Suuremad rithmad moodustatakse mahukamate ideede realiseerimiseks. Riihmi ei tehta soo pdhjal ning ldhteiilesandes voib ette néha,
et mdnguasi peab sisaldama erinevaid materjale, mida on vaja toodelda nii késitoo- kui ka tehnoloogiadpetuse tookojas. Niisugune vaade

vOimaldab tekitada tookodade vajaduspodhist ristkasutust.

Loiminguvdimalused

L&iminguvdimalused sdltuvad sellest, mis valikuid dpilased ménguasju valmistades teevad. Opilastes vdib minguasjade tegemise kaudu
kasvatada empaatiavdimet ja arendada eri vanuses laste sotsiaalseid oskusi. Opilased saavad arendada oma rithmatddoskusi. Samas dpivad nad

valima oma oskustele sobiva eseme vdi midngu, mida suudavad tihiselt rithmas valmistada.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse Opilasi kaasates iihistes aruteludes. Kirjeldatakse kriteeriume, mis on projekti dnnestumiseks tdhtsad (nt idee,
disain, kvaliteet, eakohasus, esitlus, kditumine rithmas, ajakavast kinnipidamine jne). Hinne kujuneb kriteeriumide tditmise pdhjal, hinnatakse

nii rithma sees tiksteist kui ka rithmade t66d tildiselt.

Vahehindamist on soovitatav teha kokkulepitud kriteeriumitest 1&htuvalt, miérates erinevad pidepunktid, mis peavad olema mingi aja jooksul

tehtud.



6. 11 KOOLIASTE KODUNDUS

6.1 Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised,
oskused ja hoiakud. Koostdoo ja kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, moistab
elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud

meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse Opilaste

eakohasusest ja huvidest.

6.2 Soovituslik oppesisu: oppeaine teemaplokid

Teema: Toiduharidus ~ Opitulemused Oppesisu

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja = Heaolu ja tervis toidust

nende omadusi;
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Teema: Toiduharidus

Opitulemused

2) wvalib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab
intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest;
4)kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete tootlemisel;
5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi riihma terviklikku
tooprotsessi;
7) tootab sihikindlalt  ja  viib kavandatu 16pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid sdéstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kdsitood  ja rahvustoite;
11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;
12) mdistab rithmas tootamise vO1 t00 jaotamise olulisust iihise
eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab

Oppesisu

Mis on toit

Toidugrupid

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel
Toidu saamine toorainest tooteni
Toiduenergia ja toitained

Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik hiigieen

Retsepti lugemine: lithendid ja mddtiihikud
retseptis

Toiduainete mootmine ja kaalumine
Toiduainete valimine

Toiduainete sdilitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine

toiduvalmistamise kdigus



Teema: Toiduharidus

Teema:
Tarbijaharidus
keskkond

ja

Opitulemused

tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid
14) jargib  tootades  hiigieeni-, korra- ja  puhtuse
nduded, korrastab oma  tookoha  ning  todvahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid

Opitulemused

2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt toovahendeid, to6tlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véértustab
intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest;
5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi riihma terviklikku

tooprotsessi;
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Oppesisu

Toiduainete to0tlemisviisid ldhtudes

toorainest ja soovitavast tulemusest
Toovahendite ohutu késitlemine
Viikevahendite ohutu késitlemine
Pliidi-ahju ohutu késitlemine
Todtamine thist60

paaris vOi riihmas,

kavandamine

Oppesisu

Puhastus-, hooldus- ja korrastustodde kdigus

kasutatavad vahendid ning to6viisid

Puhastus- ja korrastustodd, kasutatavad

vahendid ja tootamisviisid

Tingmargid rdivastel



Teema: Toiduharidus

Teema:

Kaitumiskultuur

Opitulemused

7) tootab sihikindlalt  ja  viib kavandatu 106pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid sddstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

12) mdistab rithmas tootamise voi t00 jaotamise olulisust iihise
eesmargi saavutamisel;
13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab

tooprotsessi valikuid kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid
14) jargib  tootades  hiigieeni-, korra- ja  puhtuse
nouded, korrastab oma tookoha ning  toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise noudeid

Opitulemused

Oppesisu

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli modistmine ning teadlikud valikud

toidutarbijana

Toidupakendil olev info ja mérgistus
Jadtmed

Priigi sorteerimine

Jaatmete vihendamine ja taaskasutus
Kaupade ja teenuste valimine
ostmine/tarbimine

Roivaste, toidu

majandusliku (sdastlik valik), sotsiaalse ja

keskkonnasiastlikkuse seisukohast

Oppesisu



Teema: Toiduharidus

Opitulemused

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véértustab

intellektuaalset omandit, l&htudes autoridigusest;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi riihma terviklikku

tooprotsessi;
7) to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu Idpule;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate

eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning

tunneb Eesti rahvuslikku kisitdod ja rahvustoite;

12) mdistab rithmas tootamise voi t00 jaotamise olulisust iihise

eesmadrgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vai rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid
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Oppesisu

Etikett

Harjumused iiksikisikust ldhtuvalt
Kéitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine
Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide

uurimine.

Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude

valmistamine.



Teema: Toiduharidus  Opitulemused Oppesisu

7. III KOOLIASTE

7.1  Opitulemused

7. klass 8. klass 9. klass

Opilane: Opilane: Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast 1) kasutab tood 1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab kavandades ainealast = kooskolas autoridigusega;

autoridiguste jargimise vajadust; kirjandust ja teabeallikaid


https://projektid.edu.ee/display/OKMV/III+kooliaste

2) moistab infoallikates sh pakenditel olevat
teavet ning kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile sobivaid

tehnikaid, seadmeid, to6vahendeid.

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote

valmistamisel

6) teab ja jargib todohutusnoudeid;

7) planeerib enda voi rilhmas tootades
tervikliku tooprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

kooskolas

autoridigusega;

2) analiitisib infoallikates,
sh pakenditel sisalduvat

teavet ja kirjeldab oma

tarbimisharjumusi  ning
tarbimisvalikuid;
3) wvalib ja vordleb

materjale, sh toiduaineid

eri todtlusviiside jaoks;

4) vordleb

ja kasutab sobilikke ma
terjale, toovahendeid, -
pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid

eesmargiparaselt;
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2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt
ja analiiiisib selle pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke

tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside

jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -
pinke, masinaid ning  viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8)

teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudei



8) jargib
jaatmete kiitlemise ning keskkonnahoiu p

oOhilisi noudeid ja teab ressursside sdistliku

kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale;
9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid

lahendusi tiksi ja/voi riihmas, kasutab teistes

Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti

kultuuri-, kdsitoo- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi

kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid mojutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab

neid toitu valmistades

13) esitleb, analiiiisib ja

valikuid

pohjendab

tooprotsessis  tehtud ning

5) planeerib ja koostab
eelarvet toote

valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt

voi  rithmas tervikliku
toOprotsessi
ning funktsionaalse ja e

steetilise tulemuse;

8) jargib  jddtmete

kéitlemise ning
keskkonnahoiu  pohilisi
ndudeid ja teab
ressursside sadstliku

kasutamise moju tervisele

d ja ressursside sdéstliku kasutamise modju tervisele ning

sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi

rithmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsit66- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise

eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid
ning 1dpptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades

sealhulgas digivahendeid;
14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning

hobidega.



1opptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,

kasutades sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pohjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid igapdevaelu ja enda

hobidega.

ning sotsiaal-, majandus-

ja looduskeskkonnale

9) leiab  {ilesannete
téditmiseks loovaid
lahendusi  iiksi  ja/voi
rithmas, kasutab teistes

Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
peamisi Eesti kultuuri-,
késitoo- ja
toitumistavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab

neid praktikas;

12) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja

toitumise eripdrasid ning
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rakendab  neid  toitu

valmistades;

13) esitleb, analiilisib ja
pohjendab tddprotsessis
tehtud  valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades

sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste

tehtule tagasisidet
pohjendades oma
arvamust;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate

ametite ning hobidega.



8. III KOOLIASTE. KASITOO

8.1 Oppeaine kirjeldus

Kasitoo on Oppeaine, kus opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kisitdo tehnikaid
nii kisitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus Opitakse analiiisima eseme
disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
tooroomu. Tanapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vadrtustatakse
kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéaevases votmes.
II kooliastmes kujunevad oOpilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, maistetest ja
tehnikatest. Opilased moistavad juhendi jargi tootamise pohitddesid ning otsivad aktitvselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis voimaldavad
erinevaid opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
dppeainetes Opitut kisitooga seostada.
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I kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele

teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus
opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja
esemeid enda vOimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb

kdsit6o ja moe seoste ning kdsitoo ja tekstiilitoostuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapéaeval

8.2  Soovituslik dppesisu
8.2.1 1.2.1 Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad késitooniidid ja -1dngad, nende sobivus toovahendi, materjali ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimotted ldhtuvalt kasutusalast, toovahenditest ning esemest.
Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (kéérid, ndelad, méarkimis- ja mootmisvahendid, vardad, heegelndelad vims) késitsemine.

viljendamisele

otsivad

valmistavad

oskus

arutleda

ning t60

ja esitavad

funktsionaalseid

tarbekunsti,

Materjalide masintodtlemine: Omblus-, tikkimis-, viltimis-, d4restusmasina vms kasutusvdimalused ja kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete

kasutamine, hooldamine.
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Toovahendite ja masinate ohutu kdsitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, foto ja -video to6tlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voi tehnilises multimateriaalses projektis.
8.2.2 1.2.2 Tooprotsess (ideest teostuseni)

To60 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi seaduspirasused.

Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiilis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pdhimotted.

To606 planeerimine tiksi ja rithmas to6tades: eelarve kujunemine, t60 etappide jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja to6juhendi koostamine.
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Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mérk-siisteemid.
Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.
Eneseanaliiiis ja hindamine

To606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t66 tulemuste analiiiisimine: seatud Oppe-eesmirkide saavutamise hindamine, toOprotsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste

sOnastamine, oma todtulemusele hinnangu andmine.
Ideede ja t60 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.
8.2.3 Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik sddstlik tarbimine.
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Parandustood.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus, materjalide taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus. Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

Kaésit6o kui hobi ja elukutse.

9. III KOOLIASTE. TEHNOLOOGIAOPETUS

9.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.
III kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama
ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et

Opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste slisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis voivad
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tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjadrivalikuid ja todelu

puudutavaid valikuid.

9.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik dppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toddvahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud
stisteemi koostamine. Materjalide té6tlemistehnoloogiad ja toovahendid (kisi- ja elektrilised tdoriistad ja arvjuhitavad t66pingid). Viimistlemine
ja pinnakatted. Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus. Tervisekaitse- ja ohutusndouded td6tlemisel ja ohutud to6votted. Ressursside

sddstmine 14bi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess

To6- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tihtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui
ka ilma. Tervikliku todprotsessi planeerimine {iksi ja rithmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid

tootlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiiiisimine ja tehtud valikute pdhjendamine. Todtulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise

kasutades. Isikliku panuse mdtestamine rithmas to6tamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia



Tarbimise suunad ja moju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja sddstlik tarbimine. Parandust6od ja toovahendite hooldamine. Roheline

mdtteviis. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumirgid jm). Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine seosed

igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate

rakendamise voimalused ja ohud. Tédnapdeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdoimalused.

9.3 Tehnoloogiadpetuse oppeprotsessi kirjeldused

9.3.1 III kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad dpetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe

kujundamiseks uusi vdimalusi.

I néidist66: Painduva kaanega karp

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille

pohjal antakse Opilastele tagasisidet
Opilane:

kasutab t606d kavandades ainealast kirjandust ja

teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja todvahendid (kédsi- ja elektrilised todriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusndouded to6tlemisel

ja ohutud toovotted.
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kasutab sobilikke  materjale, toovahendeid, -

pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

planeerib  iseseisvalt vOi riihmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja késitoo tavasid;

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskolas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus -

nutikad lahendused.

Eneseanaliiis ja hindamine. To0protsessi analiiisimine ja tehtud valikute

pohjendamine. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud. Ténapdeva tehnoloogiad ja nende

kasutusvoimalused.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

teadvustab teema;

selgitab vOimalikud lahendused kasutades erinevaid teabeallikaid;

otsib infot, kavandab t66 ning koostab vajalikud joonised, skeemid ja to6juhendid;

valib vajalikud ja sobivad materjalid;



jérjestab tooetapid ja teostab need;
arutleb kaasopilastega tekkinud probleemide {ile;

esitleb oma tdoeset ning kaitseb tehtud valikut.

Opetaja lihtub dppimist juhtides ideest-tooteni-pShimdttest:

esitab teema ja juhib info otsimist;

algatab arutelusid, suunab kavandamist ja annab tagasisidet;

demonstreerib toovotteid ja tutvustab ja kontrollib tddohutust;

juhendab vajaduse korral individuaalselt;

tutvustab materjalide sdéstliku kasutamise ning taaskasutuse pohimotteid;

esemeline kultuur - tutvustab sarnaseid ajaloos olnud esemeid ja nende kaunistamise viise;

hindab dpilaste t66d ning organiseerib ja korraldab Opilaste vahel hinnangute andmist.

Opetaja ergutab dpilaste loovust asjakohaste ndidismaterjalidega. T66 tegemise ajal sekkub dpetaja dpilase tegevustesse ainult nii palju, kui see

on hidavajalik. Sekkumise vajaduse korral kéitub dpetaja nii, et Opilasele jadks maksimaalne voimalus moelda oma peaga.
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Loiminguvdimalused

Keel ja kirjandus, sh vdorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest sh vodrkeelne tarkvara.
Matemaatika. Materjali ja pinnalaotuse arvutused.

Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.

Sotsiaalained. Eneseviljendus- ja suhtlemisoskus.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jérjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse erinevaid tddetappe. Kokkuvdtvalt hinnatakse peale tddeseme ning kdigi

sellega seonduvate tdoetappide valmimist. Eriti oluline on dpilase enda hinnang oma tédle ning selle analiiiis.

Kdigist tooesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele nditusele.

IT ndidisto6: Valgustusega vurr

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille = Oppesisu mille jérgi on vdimalik saavutada dpitulemused

pohjal antakse Opilastele tagasisidet Materjalid, nende to6tlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid ja nende

Opilane: omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvoimalused.



valib etteantud materjale eri to6tlusviiside jaoks;

valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,

seadmeid, to6vahendeid.

teab ja jargib tooohutusndudeid;

planeerib enda vOi riihmas tootades tervikliku
tooprotsessi ning  funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

leiab ulesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi

ja/voi rithmas, kasutab teistes dppeainetes Opitut;

esitleb, analiilisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,

kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades

oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Metoodilised soovitused

Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud siisteemi
koostamine. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja toovahendid (kisi- ja elektrilised
tooriistad ja arvjuhitavad t60pingid). Tervisekaitse- ja ohutusnduded todtlemisel ja

ohutud toovotted.

Tooprotsess. To0- ja loomeprotsessi  etappide eristamine, jirjestamine ja
kirjeldamine. Tervikliku tdoprotsessi planeerimine iiksi ja rithmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid tootlusviise.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiis ja hindamine. To0protsessi analiilisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. Todtulemuse esitlemine nii individuaalselt kui riithmas erinevaid

esitlusviise kasutades. Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia. Oppeaine seosed igapievaelu ja erinevate
ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline
looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud. Tdnapdeva

tehnoloogiad ja nende kasutusvoimalused.
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Eesmaérk on kavandada ja valmistada valgusdioodidega (LED) vurr, mis siiiitab kdima tombamisel isekonstrueeritud liilitilahendusega vurri peal

olevad valgusdioodid.
Opilased:

1) joonestavad enda idee kavandi kaksvaates ja koostavad algse elektriskeemi. Nad valivad tooks sobivad materjalid ja nende to6tlemise viisid

ning kirjeldavad neid oma t66juhendis. Valmis té6juhendit tutvustavad dpilased Opetajale;

2) kasutavad t66 valmistamiseks vajalikke tooriistu ja masinaid, kaasa arvatud arvjuhitavad to6pingid;

3) kasutavad materjale sdéstlikult ning tooriistu ja masinaid heaperemehelikult;

4) disainivad enda tooteid omandolistena ja teostavad liilitilahendusena originaalideid;

5) demonstreerivad enda tddeseme toGtamist ja annavad lilevaate algse idee dnnestumisest voi erinevate muudatuste tegemise pohjustest;
6) tootavad sisseharjutatud toorutiinis, tdites koiki tooohutusndudeid;

Posititvsed véértushinnangud ja kdlbelised to6harjumused on Opilastele tookojas todtamise véljakujunenud rutiin.

Opetaja:

1) aktualiseerib teemat:

a) tutvustab teemat Opilastele probleemdppeiilesandena;

b) demonstreerib Opilastele tavalist vurri ehk spinnerit ja selle to6 pdhimdtet, kiisides samal ajal, kuidas oleks voimalik iithendada vurrile LED-
valgustust nii, et vurri tddle tdmmates liilituks elektriahel sisse. Opetaja suunab dpilasi leidma erinevaid liilitilahendusi Internetist ja kasutama

reaalainetundides omandatud fiilisikaliste néhtuste toimemehhanisme (nt tsentrifugaal-, raskus- ja elastsusjoud ning inertsus);



¢) joonis vormistatakse todjoonisena ning vooluahel tuleb esitada skeemina;

2) voimaldab rakendada erinevaid koolis saadaolevaid materjale, soovitades Opilastel kasutada ka ebatraditsioonilisi taaskasutusmaterjale, nt

CDsid;

3) ei suuna Opilasi sobiva valmistamistehnoloogia valikul, vaid laseb Opilastel ise valikud langetada, juhtides tdhelepanu ainult suurtele

ebakoladele;
4) tuletab Opilastele meelde siéstliku materjalikasutuse aluseid;
5) jalgib toohutusnduete tditmist ja annab enda kditumisega hoiakulist eeskuju.

Opilaste iseseisva t66 puhul sekkub dpetaja minimaalselt ja sedagi iiksnes dialoogi vormis. Opilased on disaininud enne t66 alustamist

individuaalselt tddeseme ja viinud kavandatu enda plaanitu jérgi ka ellu. Opetaja organiseerib dpilaste tdode demonstratsiooni.

Tunnimetoodika on iiles ehitatud ideest tooteni disainile, kus dpilane vastutab kdigi oma t66 etappide viljatdotamise ja realiseerimise eest.
Opetajal vdiks olla nditevurr, mis vdimaldab demonstreerida dpilastele vurri t66d ja kditamise pohimdtet. Kindlasti ei tohiks esitleda dpilastele
ithtegi probleemOppe lahendit liiliti kohta, mille nad peavad ise vélja to6tama. Niiviisi saab dpilane luua uudse tehnilise lahendi, mis arendab

tema loovust ning aineiileste teadmiste rakendamise voimet.

Loiminguvdimalused

Loodusained teostub ainesisese ja valdkonnaiilese 16imingu kaudu. Opilane tajub otseselt, kuidas erinevate dppeainete (fiiiisika) teadmisi saab
rakendada reaaleluprobleemide lahendamiseks. Opilased médtestavad vurri t66pdhimétet fiiiisikalistest seaduspdrasustest ldhtuvalt ja otsivad

lulitilahenduseks sobivaid fuiisikaliste ndhtuste kasutamise voimalusi.
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Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest sh vodrkeelsed.

Sotsiaalained.Opilane suhtleb nii dpetaja kui ka kaasdpilastega ja arendab enda valikute pdhjendamist ning selgitamist, kasutades selleks

tehnikakeele moisteid.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse suulist tagasidet pérast tddjuhendi valmimist ja selle dpetajale tutvustamist, mispeale saab dpilane loa hakata t66d tegema.

Loplikult hinnatakse pérast tdoobjekti valmimist ning selle esitlemist dpetajale ja kaasdpilastele. Valminud tdid ei jarjestata, vaid hinnatakse

Opilase Oppe ldbimist ning Opivéljundite saavutamist. Oluline on ka Opilase endapoolne t06 analiiiis ning langetatud otsustele ja tehtule

voimalikult objektiivse hinnangu andmine.

11T naidist6o: Multimateriaalne t66 “lendamine”

Opitulemused, mis saavutatakse to66d tehes ja mille

pohjal antakse Opilastele tagasisidet
Opilane:

kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja

teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende todtlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdoimalused. Ressursside

sadstmine 14bi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja

allikakriitilisus (kasutamine kooskolas autoridigusega). Tervikliku tooprotsessi



vordleb ja kasutab sobilikke materjale, toovahendeid,
-pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku tooprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

leiab iilesannete taitmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi

riihmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut;

esitleb, analiilisib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud
valikuid ning 10pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,

kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma

arvamust;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite

ning hobidega.

Metoodilised soovitused

Opilane:

planeerimine iiksi ja riihmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valm
istamine kasutades eakohaseid toGtlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine. ToOprotsessi analiilisimine ja tehtud valikute

pohjendamine.T

Igapidevaelu oskused ja tehnoloogia. Teadlik ja sidistlik tarbimine. Roheline
mdtteviis. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming.

1) osaleb aktiivselt arutelus. Uksi vdi koos kaasdpilastega pakub oma arvamuse sellest, mis tddese vdiks sel teemal valmida;
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2) valib lahenduse oma voimetest ldhtudes;

3) kavandab todeseme. Teeb algul piltkujutise, seejirel mddtmestatud joonise (eskiisi);

4) valib t60ks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia. Kui t60d tehakse paaris voi rithmas, pannakse paika todjaotus;
5) kasutab t66d tehes ohutuid t66votteid ning tdidab tervisekaitse- ja tooohutusnduded.

Kui tdéoese on valmis, esitleb dpilane oma t66d ja pdhjendab enda tegevust.

Opetaja teatab klassile teema ja vdimalikud lisatingimused (kohustuslikud materjalid voi to6liigid, rithmatdd vdimalus jne). Pérast teema

teatamist alustab Opetaja arutelu, mis seostub Opilastele lendamisega. Otsus tuleb teha Opilastel ja seda ka pdhjendada.

To6d kavandab ja teeb Opilane iseseisvalt ning dpetaja osa peaks olema minimaalne. PShiliselt juhib dpetaja tihelepanu voimalikele suurematele
eksimustele (nende kdrvaldamine ja uute lahenduste leidmine on dpilase {ilesanne) ning tutvustab t60s vajalikke uusi todriistu ja selgitab nende

kasutamist. T60 kavandamise ning tegemise ajal sekkub Opetaja Opilase todsse ainult ddrmise vajaduse korral, jittes Opilasele diguse eksida.

Loéiminguvdimalused

Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

Matemaatika. Mddtmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised kujundid).
Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad ithendused, liigendid.
Eesti keel. Eneseviljendusoskuse arendamine (t66 esitlemine).

Sotsiaalained. Uhiselt todtades dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamust kaitsma.



Tagasisideviisid ja hindamine

Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t60 tulemit, tookultuuri ja todsse suhtumist. Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid

vaheetappidel voib olla ka sonaline.

IV nédidist66: Mudelism ja maketeerimine

Opitulemused, mis saavutatakse t56d tehes ja mille

pohjal antakse Opilastele tagasisidet
Opilane:
valib ja vordleb materjale eri to6tlusviiside jaoks;

vordleb ja kasutab sobilikke materjale, toovahendeid,

-pinke, masinaid ning viimistlus-ja/vo1

kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

leiab ulesannete tditmiseks loovaid lahendusi uksi

ja/vai rithmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut;

Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning tdovahendid. Materjalide liigid ja nende

omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvoimalused.

Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud slisteemi
koostamine. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja toovahendid (kési- ja elektrilised

tooriistad ja arvjuhitavad t60pingid). Viimistlemine ja pinnakatted.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku

tooprotsessi planeerimine {iksi ja rithmas. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Igapdevaelu oskused. Parandustood ja toovahendite hooldamine. Oppeaine seosed

igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades = Eneseanaliiiis ja hindamine. To6tulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rithmas

oma arvamust; erinevaid esitlusviise kasutades. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite

ning hobidega.

Metoodilised soovitused

Kogu ideest-tooteni-protsess kujundab tooharjumuse ja annab oskust edaspidi viltida samade vigade kordumist. Opilased otsustavad, milliseid
mudeleid teha. Diskussiooni kdigus leitakse, mis meetodeid kasutada (modelleerimine tarkvaraga, Sablooni kasutamine, nutitelefoniga Sablooni
valmistamine). Arutelus otsustatakse sobilikud materjalid ja td6vahendid (3D printer vdi nt CNC-freespink). Lopuks esitletakse viimistletud

t60. Tulemit presenteeritakse (veebis, klassis) ning saadakse tagasiside.
Opetaja:

1) esitab probleemdppemeetodil dppeiilesande; korraldab arutelu lahenduste leidmise voimaluste ning info otsimise iile nutirakendusega

(videod, pildid);
2) tutvustab modelleerimistarkvara frontaalselt juhendades ning kdneleb t66 modelleerimisest;

3) tutvustab sobiliku to6tlemisviisi (valmistamisviisi) valimist ja selle iildomadusi.



Opilased tootlevad materjali erinevate tutvustatud tootlemisviisidega. Opetaja juhendab individuaalselt, korrigeerides dpilaste to6d suunavate
kiisimuste kaudu. Seejirel arutletakse toimunud protsessi lile ning analiilisitakse seda. Tood viimistletakse, antakse esteetiline vilimus ning

presenteeritakse klassis, veebis (nt oma blogis, niitusel). Opetaja analiiiisib tehtud t66d koos dpilastega.

Ldiminguvdimalused

Informaatika. Loiming IKT ja multimeedia vahenditega. Oskus otstarbekalt kasutada erinevaid rakendusi ja programme.
Loodusained. Elektroonika komponendid ja nende kasutamine. Maastiku ja hoonete planeerimine.

Kunstiained. Proportsioonid ja mdotkava. Graafiline disain.

Matemaatika. MG0otkava arvutus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, mudelite vastavuse ja esteetilise vdlimuse, samuti materjalide ning todvahendite

kasutamise ja kdsitlemise kohta. Litkuvate mudelite puhul hinnatakse keerukust ja toimimist. Valminud t66le annab tagasiside ka rithm.

V niidistoo: Moobliese

Opitulemused, mis saavutatakse t6dd tehes ja mille =~ Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

pohjal antakse Opilastele tagasisidet
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Opilane:

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja

teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

kasutab  sobilikke  materjale, todvahendeid, -

pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
jérgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;
tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja késitootavasid,
teiste tehtule konstruktiivset

annab enda ja

tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite

ning hobidega.

Metoodilised soovitused
Opilane:

1) votab aktiivselt osa arutelust;

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnouded to6tlemisel

ja ohutud to6ovotted.

Tooprotsess. TO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Idee ja kavandi téhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid,
mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme funktsionaalsus ja

esteetilisus.

Igapédevaelu oskused. Eelarve koostamine. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline

kultuur. Oppeaine seosed igapievaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Eneseanaliilis ja hindamine. To0protsessi analiilisimine ja tehtud valikute

pohjendamine. Enda ja teiste t00 konstruktiivne tagasisidestamine.



2) valib sobivad materjalid ning vajaliku mooblieseme, konsulteerides dpetajaga. Seejérel valib sobiva teostusviisi ja toovahendid;
3) teab ohutuid t66votteid erinevatel tooriistadel ja todetappidel, ei riku todohutusnoudeid;
4) planeerib materjali 16ikamist otstarbekalt ja sddstlikult. Mdistab materjali kokkuhoiu tédhtsust mooblitddstuses;

5) mdtleb ldbi todplaani ja tegutseb selle jargi, kasutab varem Opitut ning omandab uusi toovotteid ja rakendab t66 tdiustamiseks tehnoloogilisi

abivahendeid;

6) kasutab materjali ja detailide 16ikamiseks arvjuhitavaid pinke, kuna teab, et nii on voimalik identseid tiikke teha korduvalt ja ei pea uuesti

mirkima ega modtma.

Opetaja:

1) esitleb projektikorras tehtavaid toid. Kui vaja, aitab koostada riihmi; arutelu tulemusena jagatakse tilesanded;

2) tutvustab Opilastele t66 kulgu, eskiisi joonestamise pohimdtteid ning materjale, millest on voimalik mooblit valmistada;
3) tutvustab mooblitootmise tehnoloogiat ning kasutatavaid materjale;

4) dpetab ja demonstreerib uusi iildkasutatavaid toovotteid,

5) juhendab individuaalselt ja frontaalselt ning korrigeerib dpilaste t66d suunavate kiisimustega;

7) meenutab Opilaste kohta kehtestatud tookultuuri norme.

Koos arutletakse toimunud protsessi iile ning analiiiisitakse tulemusi.

Opetaja lihtub dpetades ideest-tooteni-printsiibist. Té6d aktualiseerides ja Opilasi motiveerides on vaja silmas pidada tddaja kohasust ja

vajalikkust Opilase seisukohast ldhtudes (nt kiivad Opilaste ded/vennad lasteaias). Opilaste loovust tuleks ergutada asjakohaste
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nditematerjalidega ning tutvustada, miks seda tehakse (nt projektitdoo voi heategevusprojekt, mis annab t66ks motiveerimisel lisakdigu, samas
ka sotsiaalse poole). Opilased peaksid tooks valima enda pdhjendatud eseme vdi moobliosa (nt kodgimooblikomplekt), disainima selle ja
plaanima valmistamise kiigu etapiti. Opilase koostatud tddleht tuleb kooskdlastada dpetajaga, kes suunab dpilast tegelema todlehes ilmnevate
probleemsete kohtadega. Vajaduse korral opivad Opilased kas frontaalselt voi individuaalselt uusi t60- ja tehnikavotteid (CNC-masina
kdsitsemine, 3D modelleerimine arvutis). Tahtsal kohal on 0ppimine Opilaselt Opilasele ehk Opipoisimeetodi rakendamine, mis voimaldab

edasijoudnud Opilastel oma teadmisi/oskusi Opetaja rollis olles kinnistada.

Tunni olulisim osa on dpilase iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Opilane viib langetatud otsused ja probleemide lahendused ellu ning kogeb
reaalselt enda valikute positiivseid/negatiivseid tagajirgi. To60petuslik disainimine vdimaldab dpilasel igal todetapil hinnata oma t66 tulemust
plaanitu jérgi ja teha vajalikud korrektiivid voi omandada uusi vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis t66de hindamisel on vaja lasta dpilasel enda
t60d reflekteerida, et dpilane ridgiks, kuidas tal t66 dnnestus, mis otsused olid diged/valed, missugune on t66 kvaliteet jne. Oppetddkojas
valitseva tookultuuri ja tooohutuse seisukohalt ndutakse nii opilaste kaasosalusel varem kokku lepitud tookoja sisekorra tiitmist kui ka dpetaja

hoiakulist eeskuju.

Loiminguvdimalused
Kunst. To6eseme disainimisel ldhtutakse kunstielementidest ja funktsionaalsusest.
Matemaatika. Kasutatakse trigonomeetrilisi funktsioone ja erinevaid teoreeme nt Pythagoras.

Fiitisika. Tutvutakse kasutatud materjalide omadustega nt tugevus, kdvadus.

Tagasisideviisid ja hindamine



Diskussiooni kdigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vdlimuse, samuti materjalide ning

toovahendite kasutamise ja késitlemise kohta. Valminud t6dle annab tagasiside ka rithm.

Projektitdd: Urituse kavandamine, ettevalmistamine ja korraldamine - antud t66 puhul moeshow

Projektiga piiiitakse lahendada probleemi, mil viisil esitleda késitodtunnis tehtud rdivaid ja aksessuaare kaasopilastele. Korraldatakse moedhtu, kus
9. klassi Opilased esitlevad loodud moekollektsioone. Moekollektsiooni stiilist 1dhtuvalt kujundatakse terviklik moedhtu, mis holmab toidu- ja
muusikavaliku kdrval kutseid, dekoratsioone, kava, Shtujuhte, fotograafe jne. Ohtu korraldajad (nt 8. klassi dpilased) pakuvad siindmusega sobivaid

suupisteid/jooke ja muusikat.

Opitulemused, mis saavutatakse todd tehes ja mille pShjal antakse dpilastele tagasisidet Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada

Opilane: dpitulemused

kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega; Materjalid,  nende  tootlemisviisid  ning

toovahendid. Materjalide liigid ja nende

valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks; o .
omadused, kasutamisviisid ning nende

oskab koostada eelarvet toote/iirituse valmistamiseks; kombineerimisvoimalused. Tervisekaitse- ja

jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid; ohutusnduded too6tlemisel ja ohutud téovaotted.

o . L o . o . . . Ressursside sddstmine ldbi materjalide ja
planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku toGprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
esemete  taaskasutuse, parandamise ja
tulemuse;
hooldamise.
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teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sédéstliku

kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Metoodilised soovitused

Opilased:

Tooprotsess. T0O- ja loomeprotsessi etappide
eristamine, jirjestamine ja kirjeldamine. Ideede
hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine
kooskolas autoridigusega). Tervikliku
tooprotsessi planeerimine {iiksi ja riihmas.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Igapdevaelu oskused. Tarbimise suunad ja
moju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja
sadstlik tarbimine. Roheline motteviis. Eesti ja
teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate

ametite ning hobidega.

Eneseanaliitis ja  hindamine. T66tulemuse
esitlemine nii individuaalselt kui riihmas
erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse

motestamine rithmas tootamisel.



1) kinnistavad teadmist sellest, mis on projekt ja mis vdib olla selle tulemus;

2) moodustavad enda huvist ldhtuvalt rithma, milles nad projekti viltel osalevad;

3) kavandavad t60d riihmas ning jaotavad rithma sees ililesanded;

4) on teadlikud iirituse ajal neile antud iilesannetest ja suhtuvad nendesse vastutustundlikult;
5) votavad osa projektitdod ettevalmistamisest ja tegemisest;

6) teevad valiku kaaslaste pakutud lahenduste seast: osalevad eelarve koostamises, valivad vélja esinejad ja leiavad nende kontaktid, sh
valmistavad ette voimalikud varuvariandid; valivad voi kavandavad dekoratsioonid ning arutlevad nende teostatavuse iile; koostavad meniiii ja

joogivaliku, disainivad ning valmistavad kutsed;

7) katsetavad valitud toitu, arvutavad sobivaid koguseid ning kavandavad serveerimisvoimalusi;
8) oskavad hinnata oma tegevust rilhmas, analiiiisida enda projektis osalemise tugevusi ja norkusi.
Opetaja:

1) teeb igakiilgselt koostodd iilesandeid vilja todtades ja jagades;

2) algatab probleemi piistitamiseks arutelu ja selgitab kooli voimalusi projekti toetada;

3) kavandab varuvariante ja voimalikke lahendusi riihmade moodustamiseks, ldhtudes Opilaste tugevuste ja ndrkuste analiiiisist, koostab meniiti

(nt pildimaterjali, ajakirjaartiklite vm pdhjal) ja sellest 1dhtuvalt eelarve;

4) varub toetavaid allikaid erinevate moeiirituste kohta (nt ajakirjadest, internetist) ning motleb 1dbi voimalikud kitsaskohad, millele juhib

Opilaste tidhelepanu;
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5) motiveerib Opilasi tegema markmeid, protokolle vm vormis talletatavat materjali projekti kdigu ja Opilaste ettepanekute kohta, mida hiljem

kasutatakse ithe voimaliku analiiisiallikana;

6) juhib tdhelepanu meniiiile, 1&htudes aastaajast, siindmuse sisust (nt kevadkollektsiooni puhul porgandid jm), ergutab Opilaste loovust

kingituste vm miniaksessuaaride kasutamisel (nt soddav kingitus muffin, kudumite esitlemine);
7) vaatab iile kava ja jélgib Opilaste tegevust;

8) koostab enesehinnangulehed;

9) annab tagasisidet toimunud iirituse kohta.

Projektis kasutatakse riihmatdd printsiipi. Opilased leiavad ise vahendeid ja suhtlevad kogu projekti viltel dpetajaga, et t66 oleks korrektne.
Opetaja saab tinu sellele juhtida dpilasi nende teel. Projekti paremaks dnnestumiseks kasutatakse vilist abi (nt vanemad, kohalikud ettevotted
jne). Projekti kavandamise etapis voib anda Opilastele analiilisimiseks varasemate projektide esitlusi. Mahukamate ideede realiseerimiseks
moodustatakse suuremad rithmad. Riihmi ei panda kokku soo pdhjal ning projekti 1dhteiilesandes vOib ette méérata, et t6od tehes peab kasutama

koigis kolmes dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi.

Loiminguvdimalused
Muusika- ja kunstidpetus. Varvide/dekoratsioonide/muusika valikul v3ib kaasata projekti kunsti- ja muusikadpetuse Opetajaid.
Infotehnoloogia. Blogi pidamine, kutsete valmistamine ja projekti kokkuvotte koostamine.

Majandus- ja ettevotlusopetus. Toodete ja teenuste miilimine {iritusel (kohvik, pildistamine).



Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse Opilasi kaasates iihistes aruteludes. Mudelis vdib Oelda, et hinne moodustub iga dpilase eneseanaliilisist ning
Opetajate hinnangust. Eraldi hindab Opetaja meeskondade t66d nende iilesande jargi projektis (vélja arvatud viimane nédal, kokkuvotete
tegemine). Projektiplaani koostamise juures, millesse on aktiivselt kaasatud koik riihmad, hindab Opetaja rithma sisendit, mis on seotud

riihmaiilesandega: kui hésti suudab rithm anda sisendit oma iilesandest l&htuvalt.

Hinnatakse organiseerimist, liksiketappe, koostddd, iiritust ennast, tagasisidet (blogina) ning eneseanaliiiisi.

10.1I1 KOOLIASTE. KODUNDUS

10.1 Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tihelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised,
oskused ja hoiakud. Koostdd ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud

meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste

eakohasusest ja huvidest.

134
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I1I kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja motestama tehtud

otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid voimaldavad arendada siisteemset

mdtlemist ja planeerimisoskust.

10.2 Soovituslik 6ppesisu

Teema: Opitulemused Oppesisu

Toiduharidus

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskodlas autoridigusega; = Heaolu ja tervis toidust

2) wvalib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri tootlusviiside jaoks; Tervisliku  toidu  valikute

4) kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi

olulisus, tasakaalustatud
kaunistusvotteid eesmargipéraselt; toitumine, pievane
6) jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid; N .
energiavajadus nooruki eas
7) planeerib iseseisvalt vOi rithmas tervikliku toOprotsessi
. . ) . Toidugruppide roll ja tdhtsus
ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
- e, . ot e ae . toitumises
9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/véi riihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes opitut; ~ Tasakaalustatud meniii
12) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid = koostamine. Erinevad
toitu valmistades; = toitainete vajadused meniii
13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab toGprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas =~ koostamisel -stisivesikud,



Teema:

Toiduharidus

Opitulemused

suuliselt vOi kirjalikult, kasutades sealhulgas
14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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digivahendeid;

tagasisidet;

Oppesisu

valgud, rasvad, vitamiinid,

mineraalained ja vesi

Toitumise téhtsus kogukonna-

ja heaolutunde kujundamisel

Toiduvalikud eritoitumise

korral

Toiduallergia ja

toidutalumatus
Toitumishéired
Toidu ohutu valmistamine

Toiduhiigieen toidu
kiitlemisel, valmistamisel ja

sailitamisel

Toidu sdilitamise tingimused

ja nende jélgimise olulisus



Teema:

Toiduharidus

Teema:
Tarbijaharidus
ja keskkond

Opitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Kuumtootlemise viisid, valik
lahtuvalt toorainest  ja

soovitavast tulemusest

Erinevate kodgiseadmete ja
toovahendite ohutu  ja

funktsionaalne kasutamine

Retseptide  vOrdlused ja
koguste arvutamine toidu
valmistamisel. Oma

retseptide koostamine.

Toitude valmistamine, mis
toetavad Opilaste heaolu ja

tervist.

Oppesisu



Teema:

Toiduharidus

Opitulemused

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal

oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;
4) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks
5) jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;
8)

teab jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja  looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult

teistes ainetes Opitut;
13) esitleb, analiilisib ja pohjendab todprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas

suuliselt vO1 kasutades

14) annab

kirjalikult, sealhulgas digivahendeid;

enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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Oppesisu

Puhastus- ja korrastustoode
kdigus kasutatavad meetodid,

vahendid ning t66viisid

Uute tehnoloogiate
kasutamine ja
keskkonnasdbralik
ldhenemine  puhastus  ja
korrastustoodes

Roivaste hooldus vastavalt

tingmarkidele

Erinevates  puhastustoodes

kasutatavate kemikaalide ja

puhastuslahuste pH
Kodutoode motestamine
ja jaotus soolise

vordoiguslikkuse aspektist



Teema: Opitulemused Oppesisu

Toiduharidus
Toiduga seotud tarbijateemad
Toidu péritolu ja labipaistvus

Toiduainete  tootmise  ja
transportimise moju
keskkonnale ja  inimese

tervisele
Toidu 6koloogiline tsiikkel

Toidu  raiskamise = moju

keskkonnale

Toiduressursside

vadrindamine, ringmajandus
Jaatmed
Priigi sorteerimine

Jadtmete vidhendamise ja

taaskasutus



Teema:

Toiduharidus

Opitulemused
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Oppesisu

Kaupade ja teenuste valimine

ja hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning

teadlikud valikud tarbijana

Uldine finantsiline
teadlikkus- sissetulekud,

kulutused, sddstmine

Maksete tasumise viisid (sh
laenud, deebet- ja

krediitkaardid jne)

Tarbijakaitseorganisatsioonid

Roivaste, toidu
ostmise/tarbimise
majandusliku (séastlik valik),

sotsiaalse ja



Teema:

Toiduharidus

Teema:
Kaitumiskultuu

r

Opitulemused

Opitulemused

1) kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

7) planeerib iseseisvalt vOi rihmas tervikliku tooprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult

teistes ainetes Opitut;
10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsitoo-  ja  toitumistavasid;
11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripédrasid ning rakendab neid

toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab todprotsessis tehtud valikuid ning ldpptulemust kas

suuliselt vOi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Oppesisu
keskkonnasaastlikkuse
seisukohast
Oppesisu
Etikett
Kéitumine ja riietus koduses
peolauas, kohvikus ning
restoranis, vastuvottudel
Lava katmine ja toidu
serveerimine erinevatel
siindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur

ja kombed



Teema:

Toiduharidus

Opitulemused

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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tagasisidet;

Oppesisu

Toidu olulisus erinevates

kultuurides

Toiduga seotud kombed ja

tavad

Eesti toidukultuuri uurimine
ja kohaliku tooraine
kasutamine mitmekesiste

toitude valmistamisel.

Erinevate rahvuskookide
uurimine ja vastavate toitude

valmistamine praktika



